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บทที่  1
บทนำ
1. 1  ที่มาและความสำคัญ
ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ประจำชาติ  เป็นสมบัติทางวัฒนธรรมที่ก่อให้เกิดเอกภาพ  และเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย  เป็นเครื่องมือติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจละความสัมพันธ์อันดีต่อกัน   ทำให้ประกอบธุรกิจการงานและการดำรงชีวิตในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข  และเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ประสบการณ์จากแหล่งข้อมูลสารสนเทศต่างๆเพื่อพัฒนาความรู้  ความคิด  วิเคราะห์  วิจารณ์  และสร้างสรรค์ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมและความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ตลอดจนนำไปใช้ในการพัฒนาอาชีพให้มีความมั่นคงทางสังคมและเศรษฐกิจ  นอกจากนี้ภาษายังเป็นสื่อที่แสดงถึงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม   ประเพณี  ชีวทัศน์  โลกทัศน์  และสุนทรียภาพ   โดยบันทึกเป็นวรรณคดีและวรรณกรรมอันล้ำค่า  ภาษาไทยจึงสมบัติที่ควรค่าต่อการเรียนรู้  เพื่ออนุรักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป  (กรมวิชาการ , 2544)

ภาษาไทยมีวัฒนาการต่อเนื่องนับพันปี  และมีส่วนสำคัญในการสร้างสรรค์ความเจริญก้าวหน้าของชาติ  ภาษาจึงเป็นเครื่องมือที่สำคัญของชาติ  กล่าวคือ  ใช้ในการติดต่อสื่อสาร  การเรียนรู้  การสร้างความเข้าใจอันดีต่อกัน  การสร้างเอกภาพของชาติ  และเป็นเครื่องมือในการจรรโลงใจคนในชาติ  ทำให้คนไทยมีสุขภาพจิตที่ดี  ไม่เคร่งเครียด   เกิดความคิดสร้างสรรค์และทำให้สังคมไทยอยู่ได้ด้วยดี  (กรมวิชาการ , 2544)

การจัดการเรียนรู้ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   พุทธศักราช  2544  ได้กำหนดคุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาไว้หลายประการโดยเฉพาะในข้อที่  3  ได้กำหนดไว้ว่า  ผู้ที่จบหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจะต้องเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผลและคิดเป็นระบบ  (กรมวิชาการ , 2544)

ความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณลักษณะที่มีอยู่ในตัวคนทุกคนสามารถส่งเสริมคุณลักษณะนี้ให้พัฒนาได้โดยการสอน  การฝึกฝนและการฝึกปฏิบัติที่ถูกวิธี  ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการ  ทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัยไปสู่การคิดค้นพบทางสมองที่แปลกใหม่ ด้วยการคิดดัดแปลงปรุงแต่งจากความคิดเดิมผสมผสานเป็นสิ่งใหม่

การเขียนเป็นศิลปะการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารถ่ายทอดความรู้ความคิด  ตลอดจนความรู้สึกและอารมณ์ต่างๆจากผู้เขียนไปยังผู้อ่าน   การเขียนสร้างสรรค์เป็นพลังที่ทำให้เกิดสาระทางวิชาการซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของความมีเหตุผล (สมองซีกซ้าย)  และส่วนของคิดสร้างสรรค์ (สมองซีกขวา)  โดยจะต้องได้รับการฝึกฝนจนเกิดทักษะซึ่งนอกจากจะพัฒนาทักษะการเขียนแล้วยังทำให้ทักษะอื่นๆพัฒนาไปด้วย
จากเหตุผลดังกล่าวจะเห็นว่าทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีความจำเป็นอย่างมากที่จะต้องได้รับการส่งเสริม  โดยเฉพาะกับเด็กระดับประถมศึกษาซึ่งเป็นพื้นฐานของวัยอื่นๆต่อไป    รูปแบบการพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีหลายรูปแบบและแต่ละรูปแบบมีข้อดีข้อจำกัดแตกต่างกัน   ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความคิดเห็นว่าควรใช้รูปแบบการพัฒนาความคิดเชิงสร้างสรรค์หลายๆรูปแบบผสมผสานกันเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนในครั้งนี้  ซึ่งนอกจากจะเป็นประโยชน์ต่อนักเรียนโดยตรงแล้ว  ยังเป็นแนวทางสำหรับครูในการพัฒนากิจกรรมการเขียนเชิงสร้างสรรค์อีกต่อไป
1.2  วัตถุประสงค์
1. เพื่อสร้างรูปแบบการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์
2. เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง)  อ. เมือง  จ.ขอนแก่น  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2547
3. เพื่อศึกษาความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยรูปแบบเดียวกันแต่ใช้กิจกรรมเสริมต่างกัน
1.3  ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัย
ตัวแปรต้น   
1) รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น
2) รูปแบบการสอนทีใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์รูปแบบที่ 1
3) รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์รูปแบบที่ 2
ตัวแปรตาม  ความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน
1.4  ขอบเขตและข้อจำกัดของการวิจัย
1.4.1  กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย

กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2  4/3  และ 4/4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น(มอดินแดง)  อำเภอเมือง  จังหวัดขอนแก่นที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2547  จำนวน 136    คน
1.4.2  สาระการเรียนรู้ที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า

1.4.2.1  สาระการอ่าน  


สามารถแยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น  วิเคราะห์ความ  ตีความ  สรุปความจากเรื่องที่อ่านและใช้แผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดพัฒนาความสามารถในการอ่าน  โดยนำความรู้ความคิดจากการอ่านไปใช้ในการแก้ปัญหา  ตัดสินใจคาดการณ์  และใช้การอ่านเป็นเครื่องมือพัฒนาตน  การตรวจสอบความรู้และค้นคว้าเพิ่มเติม   

1.4.2.2  สาระการเขียน


สามารถเขียนเรียงความ  ย่อความ  ชี้แจงการปฏิบัติงาน   เขียนรายงาน   เขียนจดหมายสื่อสารได้เหมาะสมกับโอกาสและวัตถุประสงค์  เขียนเรื่องราวจากจินตนาการหรือเรื่องราวที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง   ใช้กระบวนการเขียนพัฒนาการเขียน
1.4.3  ระยะเวลาในการวิจัย
ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา  2547
1.5  วิธีดำเนินการวิจัย
1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง
2. กำหนดรูปแบบการสอนที่จะใช้ในการวิจัย
3. สร้างเครื่องมือในการวิจัย
4. วิเคราะห์ข้อมูล  สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
5. เขียนรายงานวิจัย
1.6  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
1. ได้รูปแบบการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน
2. นักเรียนได้พัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
3. ผู้วิจัยได้แนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเขียนเชิงสร้างสรรค์
1.7  นิยามศัพท์เฉพาะ
1. ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง   วิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาและการคิดที่ก่อให้เกิดสิ่งใหม่ๆซึ่งประกอบด้วยการคิดเอกนัยและอเนกนัย
2. การเขียนเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง  การเขียนซึ่งมีลักษณะของการคิดริเริ่ม  โดยที่ผู้เรียนต้องใช้จินตนาการและประสบการณ์ของตนเองมาเชื่อมโยงกับความคิดในการเขียน
3. รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอน หมายถึง  รูปแบบการสอนซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยผสมผสานรูปแบบการสอนหลายรูปแบบเข้าด้วยกัน  ประกอบด้วย  7   ขั้นตอน  คือ  ขั้นอ่านเรื่อง  ขั้นสร้างแผนภาพความคิด  ขั้นเปรียบเทียบโดยตรง  ขั้นสมมติตน   ขั้นเลือกคำสำคัญเพื่อเขียนเรื่องและวาดภาพประกอบคำ   ขั้นเขียนเรื่อง  และขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้
4. แบบประเมินผลงาน (scoring rubric)   หมายถึง  เครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่แจกแจงระดับการปฏิบัติซึ่งประกอบด้วยแบบสำรวจรายการ  มาตราส่วนประมาณค่าและเกณฑ์การให้ระดับคะแนน
5. แผนการจัดการเรียนรู้  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอน ขั้นที่พัฒนาขึ้น
6. กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยจัดเพิ่มเติมให้กับผู้เรียน  ก่อนที่จะสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้  มี  2 รูปแบบ คือ  กิจกรรมเสริมแบบที่ 1 กิจกรรม เหมือนอะไร  และกิจกรรมเสริมแบบที่ 2  กิจกรรมคำใหม่ไม่ยากเลย
บทที่ 2

เอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
การวิจัยครั้งนี้เพื่อพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์ของผู้เรียนโดยใช้เกณฑ์การประเมินผลงานที่สร้างขึ้น โดยผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้าเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องดังนี้
2.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
2.2 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
2.3 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดเชิงสร้างสรรค์

2.3.1  ทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์

2.3.2  ความหมายของการคิดเชิงสร้างสรรค์

2.3.3  ความสำคัญของความคิดสร้างสรรค์

2.3.4  ลักษณะของความคิดสร้างสรรค์

2.3.5  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์

2.3.6  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์


2.3.7  สติปัญญากับความคิดสร้างสรรค์

2.4 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์

2.4.1 ความมุ่งหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์

2.4.2 หลักเกณฑ์ในการสอนเชิงสร้างสรรค์

2.4.3 ลำดับขั้นในการฝึกเขียนสร้างสรรค์

2.4.4 แนวการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์

2.4.5 ประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์
2.5  กระบวนการ Synectics
2.6 รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาการอ่านและทักษะการคิดโดยใช้บทความ

2.7 รูปแบบการสอนโดยใช้กระบวนการ  อ่าน  คิด  วิเคราะห์  เขียน
2.8 รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น

2.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ธีระชัย, 2544 คือ หลักสูตรสำหรับการจัดการศึกษาในระบบจำนวน ระยะเวลา 12 ปี ตั้งแต่ระดับประถมศึกษาจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการศึกษาที่มุ่งพัฒนาคนให้สมบูรณ์ มีความสมบูรณ์ทั้งด้านร่างกาย ปัญญา และสังคม สามารถพึ่งตนเองได้ ร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์พัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อม
การจัดการเรียนรู้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน

การจัดการศึกษาตามแนวทางที่กำหนดไว้ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 นั้น เห็นได้ว่ามุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด ผู้สอนและผู้จัดการศึกษาจะต้องเปลี่ยนแปลงบทบาทจากการเป็นผู้ชี้ให้จำ มาเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ เป็นผู้ช่วยเหลือส่งเสริม สนับสนุน ให้ผู้เรียนแสวง หาความรู้จากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ต่างๆและให้ข้อมูลที่ถูกต้องแก่ผู้เรียนเพื่อนำไปสร้างสรรค์ความรู้ของตน นอกจากจะมุ่งปลูกฝังด้านปัญญา พัฒนาการคิดของผู้เรียนให้มีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์คิดอย่างมีวิจารญาณแล้ว ยังมุ่งพัฒนาความสามารถทางอารมณ์ โดยการปลูกฝังให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของตนเอง เข้าใจตนเอง เห็นอกเห็นใจผู้อื่น สามารถแก้ปัญหาข้อขัดแย้งทางอารมณ์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสถานที่ศึกษาต้องมุ่งเน้นการเรียนรู้หรือยุทธศาสตร์การสอนใด สิ่งหนึ่งที่ผู้สอนต้องระลึกถึงอยู่เสมอก็คือ การช่วยเหลือให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ การส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน ชุมชน และสังคม แม้ว่าผู้เรียนจะมีความแตกต่างกันตาม ด้านอารมณ์และด้านสังคม เป็นสำคัญ

การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ผู้สอนต้องคำนึงถึงพัฒนาการทางด้านร่างกายและสติปัญญา วิธีการเรียนรู้ ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน เป็นระยะอย่างต่อเนื่อง การจัดการเรียนรู้ในแต่ละช่วงชั้นจึงควรนำรูปแบบและวิธีการสอนที่หลากหลายเข้ามาใช้โดยมุ่งเน้นจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ร่วมกันการเรียนรู้ตามธรรมชาติ การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และการเรียนรู้แบบบูรณาการ การใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้และการเรียนรู้คู่คุณธรรม ทั้งนี้ต้องพยายามนำกระบวนการการจัดการ กระบวนการการอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม กระบวนการการคิดและกระบวนการวิทยาศาสตร์ สอดแทรกในการเรียนการสอนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ เนื้อหาและกระบวนการต่างๆข้ามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งการเรียนรู้ในลักษณะขององค์รวม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544)

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีแนวทางในการจัดดังนี้
1. ยืดหยุ่น สนองความต้องการของผู้เรียน ชุมชน สังคม ประเทศชาติ โดย
· สถานศึกษาเป็นผู้สร้างสาระการเรียนรู้รายภาค และรายปี
· กำหนดเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปตามความต้องการของผู้เรียนและเลือกในเรื่องเวลาเรียนได้
2. ทุกส่วนในสังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา
· คณะกรรมการโรงเรียนมีบทบาทในการร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมตัดสินใจและกับโรงเรียนตามรัฐธรรมนูญ
· องค์กรภายนอก มีบทบาทในการกำกับ และประเมินคุณภาพการศึกษาของโรงเรียน
3. มีความสมดุลทั้งสาระการเรียนรู้ เวลา และเป้าหมาย การพัฒนาผู้เรียน
1) พัฒนาผู้เรียนในลักษณะองค์รวมให้มีความสมดุลในทุกช่วงชั้นของการจัดการศึกษา มีความพอดีระหว่าง
- การเป็นผู้นำกับการเป็นผู้ตาม
- ความสามารถในการทำงานเป็นหมู่คณะกับสามารถในการดำรงตนอย่างปัจเจกบุคคล
- เสรีภาพกับความรับผิดชอบ
- สมรรถนะในการแข่งขันและความสมถะ
- การเห็นคุณค่าของวิทยาการสมัยใหม่กับความชื่นชมในภูมิปัญญาดั้งเดิม
- การเพิ่มพูนทักษะและความสามารถเฉพาะทางกับการเพิ่มพูน สุนทรีภาพและความรอบรู้ในภาพรวม
2) เน้น Capability Model มากกว่า Knowledge Model ทั้งนี้โดยเน้นการพัฒนาทักษะ (Skill-Based) มากกว่าความรู้ (Knowledge- Based)

4. มีความเสมอภาพและเท่าเทียมกันทางการศึกษา

 
- คนปกติและผู้ด้อยโอกาสมีความเสมอภาคกันในการเรียนร่วมกัน


- ผู้ที่จบหลักสูตรมีคุณภาพตามมาตรฐานที่กำหนด

5. ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การเรียนรู้ตลอดชีวิตและการใช้เวลาว่างอย่างสร้างสรรค์ มุ่งให้ผู้เรียนวิธีการเรียน
 เรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อให้


- เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้


- เป็นผู้ที่สะสมองค์ความรู้


- มีความก้าวหน้าในอาชีพและการดำรงชีวิต

6. เสริมสร้างเอกภาพของชาติ มีความพอดีระหว่างความเป็นไทยและความเป็นสากล

7. เปิดโอกาสให้มีการถ่ายโอนผลการเรียนรู้จากระบบ นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย รวมทั้งการเทียบประสบการณ์
2.2 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544)
      ภาษาไทย (กระทรวงศึกษาธิการ , 2544) เป็นวิชาทักษะที่ต้องฝึกฝนจนเกิดความชำนิชำนาญในการใช้ภาษาจนเป็นการใช้ภาษาโดยอัตโนมัติ ขณะเดียวกันภาษาไทยก็ยังมีส่วนที่เป็นเนื้อหาสาระ ได้แก่ กฎเกณฑ์ทางภาษา ซึ่งผู้เรียนจะนำกฎเกณฑ์ทางภาษามาใช้ฝึกฝนจนสามารถใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องตามกฎเกณฑ์อันเป็นลักษณะของภาษาไทย ทั้งการอ่าน การฟัง เป็นทักษะของการรับรู้เรื่องราวต่างๆประสบการณ์และความรู้ แสดงความรู้และประสบการณ์ ซึ่งจะต้องรู้กฎเกณฑ์การใช้ภาษาให้ถูกต้อง สามารถเรียบเรียงความคิดเห็น ความรู้ และใช้ถ้อยคำได้อย่างถูกต้อง ตามความหมายและถูกต้องกับกาลเทศะและบุคคล อันเป็นมารยาททางสังคม ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งทางวัฒนธรรม
        
ภาษาไทยมีส่วนที่เป็นเนื้อหาสาระ ได้แก่  วรรณคดีและวรรณกรรมต่างๆตลอดจนบทร้องเล่นของเด็ก เพลงกล่อมเด็ก ปริศนาคำทาย เพลงพื้นบ้าน วรรณกรรมพื้นบ้าน สำนวนภาษา อันเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมซึ่งมีคุณค่าทางความคิดขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อ ค่านิยม ตลอดจนการถ่ายทอดสังคมในอดีต ซึ่งกล่าวไว้ในวรรณคดีและวรรณกรรม การเรียนรู้ภาษาไทยจึงต้องเรียนวรรณคดี วรรณกรรม ภูมิปัญญาทางภาษาที่ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมในอดีตที่แสดงถึงความเป็นไทย ผู้เรียนจำเป็นต้องศึกษาความเป็นไทยความงดงามของภาษาได้ กาพย์ กลอน โคลง ฉันท์ ที่บรรพบุรุษได้สร้างสรรค์และสืบทอดมาจนถึงปัจจุบันได้แสดงความรู้สึกนึกคิดไว้ในคำประพันธ์อันงดงามด้วยเสียงและการใช้ถ้อยคำให้เกิดความเสนาะ ผู้เรียนจึงจำเป็นต้องศึกษาให้เกิดความซาบซึ้งและความภูมิใจในภาษาไทยและผลงานทางภาษา ซึ่งบรรพบุรุษได้สั่งสม และสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน และจะต้องสืบทอดต่อไปในอนาคตเพื่อความเป็นไปและวัฒนธรรมทางภาษา

ดังนั้นผู้เรียนภาษาไทยเมื่อจบหลักสูตรการศึกษาพื้นฐานแล้ว ควรจะ
1. มีความสามารถในการสื่อสาร
2. มีความสามารถในการอ่าน การเขียน การพูด การฟังอย่างดี
3. มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล
4. มีนิสัยรักการอ่าน การเขียน การแสวงหาความรู้และใช้ภาษาไทยในการสร้างสรรค์งานอาชีพ
5. มีวัฒนธรรมและความเป็นไทย ชื่นชมในวรรณคดี และวรรณกรรมของชาติ
6. มีความรักความเป็นไทย และสร้างความสามัคคีในความเป็นชาติไทย
7. มีมารยาทในการอ่าน การเขียน การพูด และการฟัง และการดู
8. มีคุณธรรมจริยธรรม
2.3 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์

2.3.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์
นักจิตวิทยาและนักการศึกษาที่ได้ศึกษาเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ได้มีทัศนะเกี่ยวกับเรื่องนี้แตกต่างออกไปดังนี้
1. ทฤษฎีของ  Freud   มีทัศนะเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ว่า  ความคิดสร้างสรรค์เริ่มต้นจากความขัดแย้งซึ่งถูกขับดันออกมาโดยพลังจิตใต้สำนึกขณะที่มีความขัดแย้งเกิดขึ้น คนที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความคิดอิสระขึ้นมากมาย  แต่คนที่ไม่มีความคิดสร้างสรรค์จะไม่มีสิ่งนี้
2.  ทฤษฎีของ tayler  ได้ให้ข้อคิดของทฤษฎีอย่างน่าสนใจว่า  ผลงานของความคิดสร้างสรรค์ของคนนั้นไม่จำเป็นต้องเป็นขั้นสูงสุดเสมอไป คือไม่จำเป็นต้องคิดค้นคว้าประดิษฐ์สิ่งของใหม่ ๆ ที่ยังไม่มีผู้ใดคิดมาก่อนเลย  หรือสร้างทฤษฎีที่ต้องใช้ความคิดด้านนามธรรมสูงยิ่ง  แต่ความคิดสร้างสรรค์ของคนนั้น  อาจเป็นขั้นใดขั้นหนึ่ง ใน  6  ขั้นต่อไปนี้

ขั้นที่ 1 เป็นความคิดสร้างสรรค์ขั้นต้นที่สุด  เป็นสิ่งสามัญธรรมดา  คือ  เป็นพฤติกรรมหรือการแสดงออกของตนอย่างอิสระ  ซึ่งพฤติกรรมนั้นไม่จำเป็นต้องอาศัยความคิดริเริ่มและทักษะแต่อย่างใด    คือให้แต่เพียงกล้าแสดงออกอย่างอิสระเท่านั้น

ขั้นที่ 2  เป็นผลงานซึ่งผลิตออกมาโดยผลงานนั้นจำเป็นต้องอาศัยทักษะบางประการ   แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นสิ่งใหม่

ขั้นที่ 3 ขั้นสร้างสรรค์  เป็นขั้นที่แสดงถึงความคิดใหม่ของบุคคล  ไม่ได้ลอกเลียนแบบมาจากใครแม้ว่างานนั้นจะมีคนอื่นคิดแล้วก็ตาม

ขั้นที่ 4 เป็นขั้นความคิดสร้างสรรค์  ขั้นประดิษฐ์สิ่งใหม่  ๆ  โดยไม่ซ้ำแบบใคร เป็นขั้นที่ผู้กระทำได้แสดงให้เห็นความสามารถที่แตกต่างไปจากผู้อื่น

ขั้นที่ 5  เป็นขั้นพัฒนาปรับปรุงผลงานในขั้นที่สีให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น

ขั้นที่ 6 เป็นขั้นความคิดสร้างสรรค์สุดยอด  สามารถคิดสิ่งที่เป็นนามธรรมสูงสุดได้  เช่น  ชาร์ล  ดาร์วิน คิดตั้งทฤษฎีวิวัฒนาการขึ้น

3.  ทฤษฎีของความคิดสร้างสรรค์ในรูปของการโยงสัมพันธ์ (Associative  Theory)

กล่าวว่า  ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยการสร้างแนวคิดใหม่  โดยการรวมสิ่งที่สัมพันธ์กันเข้าด้วยกัน  ซึ่งการรวมกันนี้จะต้องเป็นไปตามเงื่อนไขเฉพาะอย่าง  หรือรวมกันแล้วต้องเกิดประโยชน์ทางใดทางหนึ่ง  หรือเมื่อระลึกสิ่งใดได้ก็เป็นแนวทางในการระลึกถึงสิ่งอื่น ๆ ต่อ  ๆ  กันไป สัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่   เช่น เมื่อนึกถึงโต๊ะ   ก็ทำให้นึกถึงเก้าอี้ไปใช้วางของเป็นต้น  

4.  ทฤษฎีโครงสร้างทางสมอง ( The  Structure  of  Intellect  theory )  ทฤษฎีนี้ สร้างโดย  Guilford   นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน  เข้าได้อธิบายโครงสร้างทางสมอง  ในรูปแบบจำลองสามมิติ   (Three  Dimensional  Model ) ดังนี้  


มิติที่1  วิธีการคิด  (Operations) แบ่งออกเป็นห้าด้าน คือ การรู้จักและเข้าใจ (Cognition)  การจำ ( Memory )  การคิดอเนกนัย    ( Divergent  Production)   การคิดเอกมัย( Convergent Production )   และการประเมินค่า  ( Evaluation)



มิติที่ 2  เนื้อหา  (Contents) แบ่งออกเป็นสี่แบบ   คือ  ภาพ  (Figural)   สัญลักษณ์   (Symbolic )    ภาษา  ( Semantic)    และพฤติกรรม   (Behavioral) 



มิติที่ 3 ผลการคิด   ( Products)   แบ่งออกเป็นหกแบบ คือ  หน่วย  (Units)    จำพวก   ( Classes)   ความสัมพันธ์   (Relation)    ระบบ ( System )   การแปลงรูป (Transformation)   และการประยุกต์  ( Implications)  


5.  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์  ของ Torrance  กล่าวว่า  ความคิดสร้างสรรค์จะแสดงออกตลอดกระบวนการของความรู้สึกหรือการเห็นปัญหา  การรวบรวมความคิดเพื่อก่อตั้งเป็นสมมติฐาน  การทดสอบ  และการแปลงสมมติฐาน  ตลอดจนการเผยแพร่ถึงผลผลิตที่ได้รับ  ซึ่งทฤษฎีของ Torrance  อาจขยายความได้ว่า  ผู้ที่มีความคิดริเริ่มเพื่อแสวงหาวิธีใหม่ในการเผชิญหรือแก้ปัญหา   
           ( อ้างถึงใน ธีรชัย  เนตรถนอมศักดิ์ , 2538 

 2.3.2 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์
      ได้มีผู้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้หลายท่าน ดังนี้
       กิลฟอร์ด (Guilford. 1953 : 389) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทั่วไปในการทำงานของสมอง เป็นความคิดได้หลายทาง ซึ่งประกอบด้วย ความยืดหยุ่นในการคิด ความคล่องแคล่วในการคิด และการคิดที่เป็นของตนเองโดยเฉพาะ
       ทอร์แรนซ์ (Torrance.1963 : 47) กล่าวว่า คามคิดสร้างสรรค์คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดแก้ปัญหาด้วยการคิดอย่างลึกซึ้งที่นอกเหนือไปจากลำดับขั้นของการคิดอย่างปกติธรรมดา เป็นลักษณะเฉพาะภายในตัวบุคคลที่จะสามารถคิดได้หลายแง่มุมผสมผสานจนได้ผลใหม่ซึ่งถูกต้องสมบูรณ์กว่า 
        แอนเดอร์สัน (Anderson. 1970 : 90-93) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางความคิดใหม่ ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดที่หลอมรวมความรู้จากประสบการณ์เพื่อเสนอแนวทางใหม่ในการแก้ปัญหาหรือวิธีการใหม่ในการทำงาน
       ยุบล บุญชื่น (2525 : 14)  กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการคิดที่กว้างขว้าง อาจอยู่ในรูปแบบการผลิตสิ่งใหม่ๆที่ไม่ซ้ำกับผู้อื่น หรือความสามารถในการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ ที่มีอยู่แล้วให้เป็นสิ่งใหม่ด้วยการใช้ความคิดอย่างอิสระ
       พรพรรณ  อินทสงค์ (2532 : 31) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดดัดแปลงสิ่งเดิมให้ดีและแปลกใหม่ หรือผลิตสิ่งแปลกใหม่ขึ้นและเมื่อมีปัญหาก็สามารถคิดแก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ด้วยวิธีแปลกใหม่ขึ้น และเมื่อมีปัญหาก็สามารถคิดแก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ด้วยวิธีแปลกใหม่ และเป็นวิธีเฉพาะของตนเอง ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยความยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคล่องในการคิด
      สุนทรีย์  สราญชาติ (2533 : 8) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของสมองในการคิด ผสมผสาน และดัดแปลงจากความรู้และประสบการณ์ แล้วแปรความคิดออกมาใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของการกระทำหรือผลผลิตที่แปลกใหม่ออกไปจากเดิม
Torrance   ( อ้างถึงใน   สุภาวดี , 2533 ) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า  เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดสร้างสรรค์  ผลผลิตหรือสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ  ที่ไม่รู้จักมาก่อน  ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้อาจเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จากประสบการณ์แล้วรวบรวมเป็นสมมติฐาน  และทำการทดสอบสมมติฐานแล้วรายงานผลที่ได้รับจากการค้นพบ
อารี  (2526) กล่าวว่า  ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองที่คิดได้หลายแนวทาง  ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งแปลกใหม่  ด้วยการดัดแปลง  ตลอดจนความเดิมผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่  ซึ่งรวมถึงการประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่าง ๆ  ตลอดจนมีการคิดทฤษฎีหลักการได้สำเร็จ  ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้นั้นไม่ใช่การคิดสิ่งที่เป็นไปได้ หรือสิ่งที่เป็นเหตุเป็นผลอย่างเดียวเท่านั้น  หากแต่ความคิดจินตนาการก็เป็นสิ่งสำคัญยิ่งที่จะก่อให้เกิดความแปลกใหม่  แต่ต้องควบคู่กันไปกับความพยายามที่จะสร้างจินตนาการให้เป็นไปได้
กรมวิชาการ  ( อ้างถึง อรอนงค์  ประมูลใหม่ , 2539 ) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยมีสิ่งเร้าเป็นตัวกระตุ้น  ทำให้เกิดความคิดใหม่ต่อเนื่องกันไป  และความคิดสร้างสรรค์นี้  ประกอบด้วยความคล่องในการคิด  ความยืดหยุ่นและความคิดที่เป็นของตนเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเริ่ม
กุลนิษก์  สอนวิทย์ (2524)  ได้ให้ความหมายว่า  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  ความสามารถในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ด้วยวิธีการที่เหมาะสม  ซึ่งมีผลมาจากการเรียนรู้  การริเริ่มและประสบการที่สะสมมา  อีกทั้งประสบการใหม่ที่ได้รับการส่งเสริม  โดยการจัดสภาพแวดล้อมที่เอื้ออำนวยต่อการแสดงออก
จากนิยามข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ คิดได้หลากหลายทิศทาง  โดยอาศัยประสบการณ์เดิมหรือประสบการใหม่ที่ได้รับการส่งเสริม  ความคิดสร้างสรรค์นี้ประกอยด้วย   ความคล่องในการคิด  ความยืดหยุ่น  และความคิดที่เป็นของตนเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเริ่ม
       จากความหมายของความคิดสร้างสรรค์ทีได้กล่าวมาจึงพอสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการคิดสิ่งที่แปลกใหม่ออกไปจากเดิมโดยอาศัยประสบการณ์ที่มีอยู่ออกมาดัดแปลงแก้ไข และนำไปใช้แก้ปัญหาได้ สามารถนึกคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ๆตลอดจนโยงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุหรือเหตุการณ์ต่างๆได้อย่างรอบคอบและมีความถูกต้อง
2.3.3  ความสำคัญของความคิดสร้างสรรค์

เจอร์ซิล (Jersild. 1972 : 153-158) ได้กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ได้ช่วยพัฒนาเด็กดังนี้ คือ
1. ความเป็นอิสระ กิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จะเป็นการส่งเสริมอิสรภาพในการทำงาน เช่น กิจกรรมทางดนตรี วาดภาพ การแสดง เป็นต้น
2. สุนทรียภาพ เด็กจะรู้สึกชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีต่อสิ่งต่างๆซึ่งผู้ใหญ่ควรทำเป็นตัวอย่างโดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็ก การพัฒนาสุนทรียภาพทำโดยให้เด็กเห็นว่าทุกๆอย่างมีความหมายสำหรับเขา
3. ความพอใจและความสนุกสนานขณะที่เด็กทำกิจกรรมสร้างสรรค์ต่างๆการเปิดโอกาสให้เด็กแสดงความสามารถทางสร้างสรรค์จะช่วยให้เด็กตระหนักถึงคุณค่าความเป็นมนุษย์ ช่วยส่งเสริมให้เขามีกำลังใจเข้าใจตนเองว่ามีความคิดที่ดีและมีความสามารถ
4. การผ่อนคลายอารมณ์ การทำงานสร้างสรรค์เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ ลดความกดดันความคับข้องใจและความก้าวร้าวลง
5. สร้างนิสัยการทำงานที่ดี มีระเบียบ
6. การพัฒนากล้ามเนื้อมือเด็กทำกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เด็กจะพัฒนากล้ามเนื้อมือ กล้ามเนื้อเล็กและใหญ่ได้
7. การค้นคว้าทดลองและการสำรวจ เด็กชอบทำกิจกรรมที่ใช้วัสดุต่างๆ ซ้ำๆกัน เพื่อสร้างสิ่งต่างๆ ซึ่งเป็นโอกาสที่เด็กจะใช้ความคิดริเริ่มและจินตนาการของเขาสำรวจฝึกฝนสิ่งที่สร้างขึ้นมาใหม่
ปราโมทย์  ขันติลาภาพันธ์ (2530 : 23) กล่าวถึง ความสำคัญของความคิดสร้างสรรค์ว่า 
ช่วยให้บุคคลกระทำสิ่งต่างๆได้ประสบผลสำเร็จ รู้จักวิธีแก้ปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงทางสังคม ดังนั้น ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นคุณสมบัติที่ทุกหน่วยงานและสังคมต้องการ เพราะบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ จะพยายามหาโอกาสปรับปรุงและแก้ไขสภาพการทำงานในรูปแบบเดิมด้วยวิธีการที่มีประสิทธิภาพมากกว่าเดิม นอกจากนี้ยังสามารถดำรงตนในสังคมได้อย่างมีความสุขอีกด้วย

อนงค์  แสงเงิน (2533 : 3)  กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณลักษณะที่ควรได้การส่งเสริมและปลูกฝัง เพื่อช่วยผ่อนคลายอารมณ์และสร้างนิสัยที่ดีให้กับเด็กสามารถนำความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตได้ ดังนั้น ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นสิ่งสำคัญที่จะช่วยให้คนสามารถนำไปใช้แก้ปัญหาชีวิตของตนเองได้ อีกทั้งยังสามารถใช้เป็นประโยชน์ต่อ สังคมและชุมชนได้อีกด้วย จึงควรจัดให้มีการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ อันจะช่วยให้สังคมเจริญก้าวหน้าต่อไปในอนาคต

ความคิดสร้างสรรค์มีความสำคัญมาก ดังที่ได้กล่าวมาจะเห็นว่า ความคิดสร้างสรรค์มีประโยชน์ต่อบุคคลและสังคม ช่วยให้เกิดการพัฒนาไปในทางที่ดีและถูกต้อง หากคนรู้จักนำความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อมนุษยชาติ

2.3.4  ลักษณะของความคิดสร้างสรรค์

Guilford  ( อ้างถึงใน ธีรชัย  เนตรถนอมศักดิ์ ( 2538 ) อธิบายว่า  ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสารมรถทางสมองที่คิดได้กว้างไกลหรือหลายทิศทาง  หรือเรียกว่าการคิดอเนกมัย  หรือการคิดแบบกระจาย  ( Divergent  thinking)  ซึ่งประกอบด้วย
ความคิดริเริ่ม ( Originality )

ความคล่องในการคิด ( Fluency )

ความยืดหยุ่นในการคิด  ( Flexibility )

ความคิดละเอียดลออ  ( Elaboration )


ความคิดริเริ่ม ( Originality )  หมายถึง  ลักษณะความคิดแปลกใหม่  แตกต่างจากความคิดธรรมดา  ความคิดริเริ่มเกิดจากการนำเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลง  และประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น  เป็นลักษณะที่เกิดขึ้นเป็นครั้งแรก  ต้องอาศัยลักษณะ  ความกล้าคิด  กล้าลอง  เพื่อทดสอบความคิดของตน  บ่อยครั้งต้องอาศัยความคิด  จินตนาการ  หรือที่เรียกว่า  ความคิดจินตนาการประยุกต์  คือ  ไม่ใช่คิดเพียงอย่างเดียว  แต่จำเป็นต้องคิดสร้างสรรค์  และหาทางทำให้เกิดผลงานด้วย

ความคิดริเริ่มนั้นสามารถอธิบายได้ตามลักษณะดังนี้คือ

1.  ลักษณะทางกระบวนการ  คือ  เป็นกระบวนการคิด  และสามารถแตกความคิดจากของเดิมไปสู่ความคิดแปลกใหม่  ที่ไม่ซ้ำซ้อนกับของเดิม


2.  ลักษณะของบุคคล  คือ  บุคคลที่มีความคิดริเริ่ม  จะเป็นบุคคลที่มีเอกลักษณ์ของตนเองเชื่อมั่นในตนเอง  กล้าคิด  กล้าลอง  กล้าแสดงออก  ไม่ขลาดกลัวต่อความไม่แน่นอน  หรือคลุมเครือแต่เต็มใจและยินดีที่จะเผชิญและเสี่ยงกับสภาพการณ์ดังกล่าว  บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นบุคคลที่มีสุขภาพจิตดีด้วย

3.  ลักษณะทางผลิตผล  ผลงานที่เกิดจากความคิดริเริ่มจึงเป็นงานที่แปลกใหม่  ไม่เคยปรากฎมาก่อน  มีคุณค่าทั้งต่อตนเอง  และเป็นประโยชน์ต่อสังคมส่วนรวม  คุณค่าของงานจึงมีตั้งแต่ระดับต้น  เช่น  ผลงานที่เกิดจากความต้องการแสดงความคิดอย่างอิสระ  ซึ่งเกิดจากแรงจูงใจของตนเอง  ทำเพื่อสนองความต้องการของตนเองโดยไม่คำนึงถึงคุณภาพของงาน  และค่อย ๆ พัฒนาขึ้นโดยเพิ่มทักษะบางอย่าง  ต่อมาจึงเป็นขั้นงานประดิษฐ์  ซึ่งเป็นสิ่งที่คิดค้นใหม่  ไม่ซ้ำกับใคร  นอกจากนั้นก็พัฒนางานประดิษฐ์ให้ดีขึ้นจนเป็นขั้นสูงสุด

ความคล่องในการคิด ( Fluency )   หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคำตอบได้อย่างคล่องแคล่ว  รวดเร็ว  และมีคำตอบในปริมาณที่มากในเวลาจำกัด  แบ่งออกเป็น

1.  ความคิดคล่องแคล่วทางด้านถ้อยคำ  ( Word  Fluency )  ซึ่งเป็นความสามารถในการใช้ถ้อยคำอย่างคล่องแคล่วนั่นเอง


2.  ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์  ( Associational  Fluency )  เป็นความสามารถที่คิดหาถ้อยคำที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ภายในเวลากำหนด

3.  ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก  ( Expressional  Fluency )  เป็นความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค  คือ  ความสามารถที่จะนำคำมาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพื่อให้ได้ประโยคที่ต้องการ

4.  ความคล่องแคล่วในการคิด  ( Ideational  Fluency )  เป็นความสามารถที่จะคิดสิ่งที่ต้องการภายในเวลาที่กำหนด  เป็นความสามารถอันดับแรกในการที่จะพยายามเลือกเฟ้นให้ได้ความคิดที่ดีและเหมาะสมที่สุด  จึงจำเป็นต้องคิดออกมาให้ได้มากหลายอย่างและแตกต่างกัน  แล้วจึงนำเอาความคิดที่ได้ทั้งหมดมาพิจารณาแต่ละอย่าง  เปรียบเทียบกันว่าความคิดอันใดจะเป็นความคิดที่ดีที่สุด

ความยืดหยุ่นในการคิด  ( Flexibility )  หมายถึง  ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคำตอบได้หลายประเภทและหลายทิศทางแบ่งออกเป็น

1.  ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที  ( Spontaneous  Flexibility )  เป็นความสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายอย่าง  อย่างอิสระ


2.  ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง  ( Adaptive   Flexibility )  เป็นความสามารถที่จะคิดได้หลากหลาย  และสามารถคิดดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได้

ความคิดละเอียดลออ  ( Elaboration )  คือ  ความคิดในรายละเอียด  เพื่อตกแต่ง  หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  ความคิดละเอียดลออเป็นคุณลักษณะที่จำเป็นยิ่งในการสร้างผลงานที่มีความแปลกใหม่ให้สำเร็จ
2.3.5 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์

กิลฟอร์ด (Guiford. 1969: 145-151) ได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ไว้ดังนี้


1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ำกันในเรื่องเดียวกัน แบ่งเป็น

1.1 ความคล่องแคล่วทางด้านถ้อยคำ (Word Fluency) เป็นความสามารถในการใช้ถ้อยคำ

1.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์ (Associational Fluency) เป็นความสามารถที่จะคิดหาถ้อยคำที่ เหมือนหรือคล้ายกันได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ภายในเวลาที่กำหนด

1.3 ความคิดคล่องแคล่วทางการแสดงออก (Expressional Fluency) เป็นความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค และนำมาเรียงกันอย่างรวดเร็ว เพื่อให้ได้ประโยคที่ต้องการ



1.4 ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถที่จะคิดใน


สิ่งที่ต้องการภายในเวลาที่กำหนด เช่น ให้คิดประโยชน์ของหนังสือพิมพ์ให้ได้มากที่สุดภายในเวลาที่กำหนดให้


2.  ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความคิดที่แปลกใหม่ ไปจากความคิดธรรมดา หรือความคิดที่แตกต่างไปจากบุคคลอื่น


3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิดโดยแบ่งออกเป็น



3.1 ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นในทันที (Spontaneous Flexibility) ความสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายทางอย่างอิสระ คนที่มีความคิดยืดหยุ่นในด้านนี้ จะคิดประโยชน์ของหนังสือพิมพ์ว่ามีอะไรบ้างได้หลายทิศทาง ในขณะที่คนซึ่งไม่มีความคิดยืดหยุ่นจะคิดได้เพียงทางเดียว



3.2  ความคิดยืดหยุ่นทางการดัดแปลง (Adapture Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการดัดแปลงความรู้หรือประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลายๆด้าน ซึ่งมีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา คนที่มีความคิดยืดหยุ่นจะคิดได้ไม่ซ้ำกัน

      4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดเกี่ยวกับรายละเอียดที่ใช้ในการตกแต่ง เพื่อทำให้ความคิดริเริ่มสมบูรณ์แบบยิ่งขึ้น
จากที่ได้กล่าวมาพอสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย ความคิดละเอียดลออ ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้จะช่วยให้คนสามารถคิดได้หลายทิศทาง และเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการแก้ปัญหาอันสลับซับซ้อนภายในสังคมที่กำลังเป็นอยู่ในทุกวันนี้
2.3.6 การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เด็กทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์  และความคิดสร้างสรรค์สามารถส่งเสริม ให้พัฒนาเด็กได้  เด็กที่มีความคิดสร้างสรรค์จะเจริญเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงนั้น  จะต้องได้รับการส่งเสริมคุณลักษณะด้านความคิดสร้างสรรค์ให้ได้พัฒนาอย่างเต็มที่ตั้งแต่ในวัยเด็ก  กรมวิชาการ ( 2534 )  ได้เสนอหลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้
1. ยอมรับคุณค่าและความสามารถของบุคคลอย่างไม่มีเงื่อนไข
2. แสดงและเน้นให้เห็นว่าความคิดของเขามีคุณค่าและสามารถนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์
3. ให้ความเข้าใจและเห็นใจในตัวเขา  และความรู้สึกของเขา
4. อย่าพยายามกำหนดแบบเพื่อให้ทุกคนมีความคิดและบุคลิกภาพเดียวกัน
5. อย่าสนับสนุนหรือให้รางวัลเฉพาะผลงานที่มีผู้ทดลองทำเป็นที่ยอมรับกันแล้ว  ควรให้ผลงานแปลกใหม่มีโอกาสได้รับรางวัลและคำชมบ้าง
6. ส่งเสริมให้ใช้จินตนาการของตนเอง  โดยยกย่องเมื่อใช้จินตนาการที่แปลก  และมีคุณค่า
7. กระตุ้นและส่งเสริมให้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ
8. ส่งเสริมให้ถามและให้ความสนใจต่อคำถาม  รวมทั้งชี้แนะแหล่งคำตอบ
9. ตั้งใจและเอาใจใส่ความคิดแปลก ๆ ของเขาด้วยใจเป็นกลาง
10. พึงระลึกเสมอว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะต้องใช้เวลา  และค่อยเป็นค่อยไป
บรรยากาศที่ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  เป็นบรรยากาศที่เต็มไปด้วยการยอมรับ  และการกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ  ซึ่งจะช่วยให้เขาได้พบความคิดใหม่ ๆ และสามารถพัฒนาศักยภาพทางด้านความคิดสร้างสรรค์ให้เจริญก้าวหน้าตามขีดความสามารถของเขา
จากการศึกษาของ Gale  ( อ้างใน  วรรณิภา , 2528 )  พบว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่ส่งเสริมและพัฒนาขึ้นได้  ความคิดสร้างสรรค์ไม่ได้ถ่ายทอดทางยีน ( Gene ) 
ของบิดามารดา  หากแต่เป็นพฤติกรรมที่ได้รับภายหลัง  ฉะนั้นความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลจะมากหรือน้อยเพียงไรย่อมขึ้นอยู่กับประสบการณ์ที่บุคคลได้รับ  ไม่ใช่พรสวรรค์พิเศษที่คนเพียงส่วนน้อยเป็นเจ้าของ  หากแต่เป็นสมรรถภาพซึ่งมนุษย์เป็นเจ้าของได้  Gale  ให้ความเห็นว่าโรงเรียนและพ่อแม่เป็นตัวจักรสำคัญในการส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์  เขาอธิบายว่า
ความคิดสร้างสรรค์  ไม่ได้เกิดจากการเรียนรู้โดยการบังคับจิตใจ  หรืออยู่ภายใต้อิทธิพลของการสอนที่เคร่งครัดระเบียบ  แต่เป็นผลผลิตในเชิงจิตวิทยาและสังคมที่มีอิสระ  บ้านและโรงเรียนมีส่วนทำให้เด็กเป็นคนที่มีความคิดสร้างสรรค์  มีอิสรเสรีในการแสดงความคิดเห็นต่าง ๆ  ตรงกันข้าม  ถ้าโรงเรียนและพ่อแม่ควบคุมเด็กให้อยู่ในกรอบประเพณีเพื่อง่ายต่อการปกครอง  ซึ่งการกระทำเช่นนี้เป็นการสกัดกั้นความคิดใหม่ ๆ แปลก ๆ คือความคิดสร้างสรรค์โดยสิ้นเชิง

1)  แนวการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ( Williams  อ้างถึงใน  อารี , 2526 )
รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  มีด้วยกันหลายรูปแบบ  แต่   Williams      ( อ้างถึงใน  อารี , 2526 )  ได้สรุปถึงรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  เป็น  3  มิติ  ดังนี้
มิติที่  1  ด้านเนื้อหา  ( Content )  หมายถึง  การสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์นั้นยังคงยึดหลักสูตรเป็นแกน  และจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร
มิติที่  2  ด้านพฤติกรรมการสอนของครู  ( Teacher  Behavior )  หมายถึง  ในการสอนของครูเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนั้น  Williams  เน้นเทคนิควิธีสอน  และการเสนอกิจกรรมอันเป็นหัวใจสำคัญในการเสริมสร้างพฤติกรรมสร้างสรรค์ เขากล่าวว่าครูสามารถสอนเนื้อหาวิชาที่กำหนดในหลักสูตร และใช้เทคนิควิธีสอน การจัดกิจกรรมที่มุ่งส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้
มิติที่  3  ด้านพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ( Pupil Behavior ) หมายถึงในการสอนเพื่อพัฒนาพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนนั้น Williams ให้ความสำคัญทั้งทางด้านสติปัญญาและด้านจิตใจ  หรือความรู้สึกของเด็กซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด โดยเขาแบ่งพฤติกรรมออกเป็น 2 ลักษณะ ดังนี้

ลักษณะที่ 1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ หรือสติปัญญา ( Cognitive Behavior )  ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางด้านกลไกและการทำงานของสมองแบ่งออกเป็น          4   ด้าน ดังนี้
1.1 ความคล่องในการคิด 
1.2 ความคิดยืดหยุ่น
1.3 ความคิดริเริ่ม
1.4 ความคิดละเอียดละออ
ลักษณะที่  2  ด้านความรู้สึกหรือจิตใจ  ( Affective Behavior )  ซึ่งเป็นการเปลี่ยน

แปลงพฤติกรรมทางด้านความรู้สึก เจตคติ ค่านิยม เป็นต้น ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้
2.1 ความอยากรู้อยากเห็น
2.2 ความพร้อมใจที่จะเสี่ยง
2.3 ความพอใจที่จะทำสิ่งซับซ้อน
2.4 ความคิดจินตนาการ
นอกจากนี้ได้มีนักจิตวิทยา และนักการศึกษาที่กล่าวถึง เทคนิคในการพัฒนาความ
คิดสร้างสรรค์ที่เป็นมาตรฐาน เพื่อใช้ในการฝึกฝนบุคคลทั่วไป ให้เป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้น  เทคนิคเหล่านี้ได้แก่

1.  การระดมพลังสมอง (Brainstorming ) หลักสำคัญของการระดมพลังสมอง คือการให้โอกาสคิดอย่างอิสระที่สุด โดยเลื่อนการประเมินความคิดออกไป ไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์ในระหว่างที่มีการคิด การวิจารณ์หรือการประเมินผลใดๆ ก็ตามที่เกิดขึ้นในระหว่างการคิดจะเป็นสิ่งขัดขวางความคิดสร้างสรรค์  จุดประสงค์ของการระดมพลังสมองก็เพื่อจะนำไปสู่การที่สามารถแก้ปัญหาได้ Alex Caborn เป็นผู้คิดเทคนิคนี้ขึ้น โดยแบ่งขั้นตอนการระดมพลังสมองออกเป็น 4 ขั้น คือ

ขั้นที่  1  ตัดการวิจารณ์ออกไป ช่วยทำให้เกิดการรับรู้โดยมีสถานการณ์ที่สร้างสรรค์  ซึ่งจำเป็นต่อการเกิดจินตนาการ

ขั้นที่  2  ให้อิสระ ยิ่งมีความคิดที่กว้างไกลมากเท่าใดก็ยิ่งดี เพราะเป็นไปได้ที่ว่าความคิดที่ดูจะไร้สาระ อาจจะนำไปสู่บางสิ่งที่มีจินตนาการได้

ขั้นที่  3  ต้องการปริมาณ  ขั้นนี้จะสะท้อนให้เห็นถึงจุดหมายของการระดมพลังสมอง ยิ่งมากความคิดก็จะได้มีโอกาสที่จะพบกับความคิดดีๆมากยิ่งขึ้น

ขั้นที่  4  การผสมผสานและปรับปรุงความคิด นั่นคือการขยายความคิดให้กว้างไกลออกไป ในระหว่างการอภิปรายนักเรียนจะพิจารณาความคิดของตนเองและของเพื่อนตามลำดับ

2.  Attribute  listing  ผู้สร้างเทคนิคนี้คือ โรเบิร์ต คลอฟอร์ด  เทคนิคนี้มีลักษณะเป็นการสร้างแนวคิดใหม่โดยอาศัยแนวคิดเดิม วิธีการใช้แบ่งเป็น 2 ลักษณะคือวิธี Attribute modifying คือการปรับเปลี่ยนลักษณะบางประการของแนวคิดหรือผลงานเดิม เช่น สี พื้นผนังห้อง แล้วปรับเปลี่ยนแต่ละส่วน เมื่อนำมารวมกันก็จะได้รูปแบบของห้องในแนวใหม่เกิดขึ้นมากมาย และวิธี
Attribute  Transfering  คือ การคิดถ่ายโยงลักษณะบางประการจากสถานการณ์หนึ่งมาใช้ในอีกสถานการณ์หนึ่ง เช่น  การถ่ายโยงลักษณะของงานคาร์นิวัล มาใช้เป็นแนวคิดในการจัดงานปีใหม่ของโรงเรียน  เป็นต้น

3.  Morphological Synthesis  เป็นเทคนิคที่ใช้ในการสร้างความคิดใหม่ๆ โดยใช้วิธีการแยกแยะองค์ประกอบของความคิดหรือปัญหา ให้องค์ประกอบหนึ่งอยู่บนแกนตั้งของตาราง ซึ่งเรียกว่าตาราง เมทตริกซ์ และอีกองค์ประกอบหนึ่งอยู่บนแกนนอน  เมื่อองค์ประกอบบนแกนตั้งมาสัมพันธ์กับองค์ประกอบบนแกนนอนในช่วงตารางก็จะเกิดความคิดใหม่ขึ้น

4.  Idea  Checklist เป็นเทคนิคที่ใช้ในการค้นหาความคิดหรือแนวทางที่ใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็ว โดยอาศัยกระบวนการตรวจสอบความคิดที่มีผู้ทำไว้แล้ว เช่น อาจใช้สมุดโทรศัพท์หน้าเหลืองเป็นรายการตรวจสอบความคิดในการค้นหาอาชีพต่างๆได้  หรือใช้ 73  Idea-Spurring Questions ของ ออสบอร์น สามารถเป็นรายการตรวจสอบความคิดให้โรงงานอุตสาหกรรมเกิดความคิดในการปรับปรุงผลิตภัณฑ์ได้มากมายหลายแนวทาง

5.  Synectics  Methods  โดยรากศัพท์ Synectics หมายความว่า การเชื่อมเข้ากันของสิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกัน William j.j. Gordon เป็นผู้คิดขึ้น โดยการสร้างความคุ้นเคยที่แปลกใหม่ และความแปลกใหม่ที่เป็นที่คุ้นเคย  จากนั้นจึงสรุปเป็นแนวคิดใหม่ กระบวนการของการคิดเป็นของ Gordon มี 4  ประการ คือ

5.1  การสร้างจินตนาการขึ้นในจิตใจของเรา หรือการพิจารณาความคิดใหม่

5.2  การประยุกต์เอาความรู้ในสาขาวิชาหรือเรื่องใดเรื่องหนึ่งมาแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น

5.3  การประยุกต์ใช้การเปรียบเทียบ หรืออุปมาในการแก้ปัญหา

5.4  การประยุกต์เอาความคิดใดๆ ก็ตามที่เกิดจากจินตนาการมาใช้แก้ปัญหา

จากแนวคิดเกี่ยวกับการนำเทคนิคการสอนเพื่อช่วยให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ที่กล่าวมาข้างต้นนี้ ชี้ให้เห็นแล้วว่าความคิดสร้างสรรค์นั้นสามารถสอนกันได้

และจากผลงานของ Sund และ Trowbridge ( อ้างถึงใน กรมวิชาการ 2534 ) ที่ได้รวบรวมผลงานวิจัยทางจิตวิทยาเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ซึ่งมีผลต่อการเรียนการสอนในโรงเรียนมัธยมศึกษา สรุปได้ดังนี้
1. ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดได้กับทุกคน และทุกวัยในบางสิ่งบางอย่าง
2. ความสามารถและการแสดงออกซึ่งความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละคนนั้นจะแตกต่างกัน
3. ความอิสรเสรีในการคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งสำคัญมากและมีผลต่อสุขภาพจิตด้วย
4. เด็กๆจะเรียนรู้ได้ดีที่สุดเมื่อสถานการณ์เรียนรู้นั้นอยู่ในภาวะสร้างสรรค์
2.1.8  กิจกรรมส่งเสริมความีคิดสร้างสรรค์
Torrance  (อ้างถึงใน อารี 2526 )  ได้เสนอกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้  3  ลักษณะ ดังนี้ คือ
ลักษณะที่   1   ความไม่สมบูรณ์  การเปิดกว้าง ( Incompleteness Openess )

ลักษณะพื้นฐานแรกที่สุดในกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยวิธีสร้างสรรค์ และการแก้ปัญหา คือ ความไม่สมบูรณ์ หรือความเปิดกว้าง คนที่มีความคิดสร้างสรรค์เป็นจำนวนมากได้เสนอแนะว่า ความไม่สมบูรณ์จะทำให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์  เช่นการใช้คำถามที่ยั่วยุท้าทายให้ผู้เรียนคิดหาคำตอบหรือหาข้อมูลในทางที่แปลกๆ ใหม่ๆ หรือให้คาดการณ์พยากรณ์จากข้อมูลที่มีจำกัด  
2.3.7 สติปัญญากับความคิดสร้างสรรค์  

มีงานวิจัยมากมาย  ที่ทำการศึกษาถึงความสัมพันธ์ระหว่างสติปัญญากับความคิดสร้างสรรค์หรืออาจกล่าวอีกนัยหนึ่งว่า  บุคคลที่มีสติปัญญาสูงหรือผลสัมฤทธิ์สูง  จะต้องมีความคิดสร้างสรรค์สูงหรือไม่  ซึ่งผลการวิจัยต่าง ๆ มีปรากฏดังนี้

สุเทพ  ( 2517 )  ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างทัศนคติต่อวิชาคณิตศาสตร์  ความคิดสร้างสรรค์  การยอมรับตนเอง  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  7  ซึ่งมีจำนวน  203  คน  ความคิดสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ยอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  . 01  ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เท่ากับ  . 3128 และนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  3  ซึ่งมีจำนวน  200  คน  ความคิดสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เท่ากับ . 2240

ดำรง  ( 2519 )  ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  ลักษณะความเป็นผู้นำและความเชื่อที่ขาดหลักฐานทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนรัฐบาล  ในจังหวัดสมุทรปราการ  จำนวน  275  คน  ผลการวิจัยในส่วนของผลสัมฤทธิ์พบว่าความคิดสร้างสรรค์  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์  มีความสัมพันธ์กันทางสถิติในทางบวก

สมบูรณ์  ( 2525 )  ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์  สมรรถภาพสมองทางสัญลักษณ์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  จำนวน  412  คน  ผลปรากฏว่าความคิดสร้างสรรค์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  . 05  ซึ่งมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เท่ากับ        
 .1436

จันทร์เพ็ญ  ( 2526 )  ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ความคิดสร้างสรรค์  เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  . 01  ซึ่งมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เท่ากับ  . 4815
2.4  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
2.4.1 ความมุ่งหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์

ประเทิน  มหาขันธ์ (2519) ได้กล่าวถึงความมุ่งหมายหลักของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ดังนี้
1. เพื่อให้รู้จักระบายความรู้สึกนึกคิดของตนออกมาในทางสร้างสรรค์และเข้าใจแนวคิดของผู้อื่น
2. เพื่อให้เข้าใจ เห็นคุณค่าและชื่นชมศิลปะ วรรณคดี ดนตรี ตลอดจนกิจกรรมทางวัฒนธรรม สามารถเข้าร่วมกิจกรรมนั้นๆได้
3. เพื่อให้มีความสามารถในการปรับตัวทางอารมณ์และทางสังคม

สำหรับ วรรณพร ภิรมย์รื่น (2524)  ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ว่า
1. เพื่อให้เด็กมีโอกาสฝึกทักษะการใช้ภาษาเขียน เพื่อสื่อความคิด ความรู้สึก ที่มีต่อสิ่งต่างๆรอบตัวเด็กอย่างเสรี
2. เพื่อปลูกฝังเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษา และกระตุ้นให้มีความสนใจงานด้านวรรณศิลป์
3. เพื่อส่งเสริมให้เด็กที่มีพื้นฐานทางภาษาอยู่แล้ว และมีความสนใจการใช้ภาษาให้มีโอกาสได้อย่างกว้างขวาง
2.4.2  หลักเกณฑ์ในการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์

นราวัลย์  พูลพิพัฒน์ (2524) เก็บความจากงานเขียนของ Mckee ในหนังสือ Language in the Elementary School  ได้เสนอแนะในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ดังนี้
1. ควรจัดสิ่งแวดล้อมในห้องเรียน เพื่อเร้าความสนใจและส่งเสริมให้เด็กเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์แวดล้อมเพื่อส่งเสริมการอ่านของนักเรียนอย่างเพียงพอ
2. ครูผู้สอนต้องใช้ความพากเพียรและอดทนเป็นอย่างมาก
3. ควรให้นักเรียนเขียนในลักษณะเฉพาะคน
4. ในการเขียนระยะเริ่มแรก การฝึกหัดของนักเรียนจะเป็นไปอย่างช้า อย่างไรก็ตาม ครูจะต้องยอมให้เด็กออกมาในลักษณะที่เป็นตัวของตัวเองให้มากที่สุดเท่าที่จะทำได้
5. การพิจารณาผลงานของเด็ก ไม่ควรคาดหวังในคุณค่าทางวรรณศิลป์มากนัก
6. เมื่อเด็กมีผลงานสร้างสรรค์ออกมา ครูจะต้องประเมินผลให้เด็กทราบเพื่อส่งเสริมกำลังใจและแก้ไขข้อบกพร่อง
7. ครูผู้สอนควรมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นอย่างดีและสามารถวิเคราะห์ประเมินค่างานเขียนประเภทนี้ได้
8. การที่จะส่งเสริมผลให้การเรียนการสอนเชิงสร้างสรรค์ได้ผลสำเร็จนั้น จะต้องมีการกำหนดเกณฑ์เพื่อเป็นแนวปฏิบัติ โดยให้ครูและนักเรียนได้รับทราบร่วมกัน
9. ในการวินิจฉัยผลงานของนักเรียน ครูไม่ควรยึดหลักเกณฑ์ทางภาษามากนัก
10. ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ทุกเรื่อง เด็กจะต้องเขียนออกมาโดยใช้ความคิดและภาษาของตนเอง
11. ในขณะที่มีการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์กัน อย่างแพร่หลายในโรงเรียน ครูควรระวังการเขียนที่แอบอ้างว่าเป็นการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เช่น งานที่ลอกเลียน
       แบบของผู้อื่น งานเขียนที่ปราศจากคุณค่า
2.4.3   ลำดับขั้นในการฝึกการเขียนเชิงสร้างสรรค์

Furner (1973) ได้เสนอข้อคิดไว้ดังนี้
1. ขั้นจูงใจ  เป็นขั้นที่ให้ความรู้ในเรื่องที่นักเรียนสนใจ ครูต้องพยายามสร้างความรู้สึกให้นักเรียนอยากเรียน
2. ขั้นแลกเปลี่ยนความคิดในเรื่องที่นักเรียนสนใจ ขั้นนี้ครูต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดซึ่งกันและกัน เพื่อให้เกิดแนวคิดเพิ่มเติม
3. ขั้นเขียน ขั้นนี้นักเรียนเขียนเรื่องที่ตนสนใจอย่างอิสระ
4. ขั้นแลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากเรื่องที่เขียน หลังจากเขียนเรื่องเสร็จแล้วให้นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนเรื่องกันอ่าน เพื่อให้นักเรียนเกิดแนวคิดเพิ่มขึ้น
5. ขั้นติดตามผลกิจกรรมบางอย่างที่เหมาะสม เช่น เขียนเรื่องที่ต่อเนื่อง หรือ ต้องแก้ไขข้อบกพร่องบางอย่าง
2.4.4  แนวคิดการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์
1. ครูต้องสร้างบรรยากาศ โดยเป็นผู้ที่รักความเมตตา มีความสัมพันธ์อันดีกับเด็กผู้เรียนอย่างใกล้ชิด เข้าใจ และให้ความเห็นอกเห็นใจต่อเด็กของตนเอง โดยให้การกำลังใจยกย่องชมเชยให้มากและงดเว้นการตำหนิ
2. ให้อิสระในการทำงานแก่เด็ก ที่จะทำ จะคิด และรู้จักใช้การยืดหยุ่นทั้งการใช้เวลาและระเบียบ หรือรูปแบบที่มักเคยกำหนดงานให้น้อยลง และให้อิสระแก่ผู้เรียน
3. ส่งเสริมให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงกับการศึกษาสภาพแวดล้อมและให้วัสดุการอ่าน หนังสือเด็กหลายประเภทให้เลือกอ่านอย่างอิสระ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ และสรุปผลโดยนักเรียนเองอยู่เสมอๆ
4. กระตุ้นชี้แนะ ให้เกิดความอยากรู้ อยากเห็น สร้างความแปลกใหม่ (ได้เห็นสิ่งแปลกใหม่) ทั้งเครื่องเล่น หนังสือเด็ก โดยการชี้แนะและส่งเสริมให้มีกิจกรรมต่างๆที่สนุกสนานพร้อมกับความเพลิดเพลินอยู่เสมอ โดยครูต้องเป็นคนที่ให้ความสนใจในการแสดงออกของเด็ก และส่งเสริมการแสดงออกอย่างกว้างขวาง
 (บันลือ พฤกษะวัน,2533)
2.4.5  ประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์

ประชุมพร  สุวรรณตรา (2533) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ว่าสำหรับเด็กๆของเรา การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ จะให้คุณประโยชน์หลายประการ เช่น
1. เป็นการฝึกทักษะและพัฒนาการใช้ภาษาในการถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ที่มีต่อสิ่งแวดล้อมของเด็ก
2. เป็นการช่วยให้เด็กรู้จักวงศัพท์มากขึ้น ก่อให้เกิดความฉลาดในการเลือกใช้ถ้อยคำสำนวน ที่ก่อให้เกิดความสนุกสนาน มีชีวิตชีวาแก่ผู้อ่านและก่อความสุขเพลิดเพลินในการเขียน
3. ทำให้เด็กรักการเขียน
4. เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
5. เด็กๆจะแสดงความรู้สึกนึกคิด แสดงปัญหาที่พบออกมาในการเขียน ทำให้ครูรู้จักและเข้าใจเด็กในแต่ละคนมากขึ้น
6. การเขียนแบบสร้างสรรค์ จะช่วยพัฒนาบุคลิกภาพของผู้เรียนให้มีความนับถือยอมรับตนเอง ให้ภูมิใจในตนเองและรู้จักยอมรับผู้อื่น
7. การสอนการเขียนแบบสร้างสรรค์ จะเป็นการฝึกให้เด็กใช้ความสังเกตธรรมชาติ อารมณ์ สิ่งแวดล้อม ความรู้สึกที่มีต่อสิ่งต่างๆ ซึ่งก่อให้เกิดปัญหา และความรู้สึกอันดีงาม ความเห็นอกเห็นใจ มีความรักเพื่อนมนุษย์ สัตว์ ธรรมชาติ
8. การเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นงานที่สนุกสนาน ท้าทาย เพราะมีการวางแผนการหากลวิธีในการสอน ซึ่งเป็นการใช้ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ของผู้สอน เป็นงานที่สร้างความสุข และก่อให้เกิดความภาคภูมิใจในการสอน เป็นงานที่สร้างความเชื่อมั่นและคุณค่ากับผู้สอนเช่นเดียวกับที่เกิดขึ้นกับผู้เขียน
2.5 กระบวนการ Synectics


Synectics  :  Enhancing  Creative  Thougth


รุปแบบการสอน  Synectics  นี้มุ่งส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แก่ผู้เรียน  ซึ่ง  William  J.J.  Gordon   และคณะ (1961 )  เป็นผู้พัฒนาขึ้นโดยในตอนแรก Gordon ใช้  Synectics   เพื่อพัฒนากลุ่มสร้างสรรค์  ( creative  group)   ของธุรกิจอุตสาหกรรม  ซึ่งบุคลากรเหล่านี้มีหน้าที่แก้ปัญหาหรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ  ต่อมา Gordon  และคณะ  จึงได้นำมาประยุกต์ใช้กับกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียน  และเป็นที่แพร่หลายในเวลาต่อมา
Oreintation  To  the  Model  

Goais  and  Assumption  


Gordon  ได้เสนอ  assumptions  ของ  synectics   ไว้  4  ประการ  ซึ่งท้าทายแนวคิด
 ( ความเชื่อเดิม) เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  ดังนี้

1.  ความคิดสร้างสรรค์มีความสำคัญมากในกิจกรรมทั้งหลายในชีวิตประจำวันของคนเรา   
เมื่อกล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์  คนส่วนใหญ่มักเชื่อมโยงความคิดสร้างสรรค์กับการสร้างงานด้านศิลปะหรือดนตรีอันยิ่งใหญ่หรืองานประดิษฐ์สิ่งใหม่ ๆ  แต่  Gordon  ยืนยันว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นส่วนหนึ่งของงานในชีวิตประจำวันและการใช้ชีวิตส่วนตัวของคนเราทุกคน  รูปแบบการสอนของเขาจึงใช้เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแก้ปัญหา  ช่วยให้สามารถแสดงออกอย่างสร้างสรรค์  เข้าใจผู้อื่นมากขึ้น  ส่งผลให้ความสัมพันธ์ทางสังคมดีขึ้นด้วย

2. กระบวนการคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่สิ่งลี้ลับ  เราสามารถอธิบายได้  และเราสามารถฝึกฝนให้บุคคลมีระดับความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นได้   ซึ่งแต่เดิมนั้นเชื่อว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นเรื่องลี้ลับต้องมีมาแต่กำเนิดเป็นความสามารถเฉพาะตัวของบุคคลและอาจถูกทำลายได้  ถ้ากระบวนการนี้ถูกเก็บกดไว้ลึกเกินไป Gordon  กลับเชื่อว่า  ถ้าบุคคลเข้าพื้นฐานของกระบวนการคิดสร้างสรรค์เขาก็สามารถเรียนรู้และนำความเข้าใจนั้นไปเพิ่มพูนระดับความคิดสร้างสรรค์ของเขาสำหรับใช้ในการดำเนินชีวิตและการงาน  ไม่ว่าจะเป็นส่วนตัวหรือเป็นกลุ่ม  Gordon  ให้ความเห็นว่า    ความคิดสร้างสรรค์  สามารถเพิ่มพูนได้โดยการวิเคราะห์ด้วยจิตสำนึก  ( conscious  analysis )     ซึ่งจะช่วยให้บุคคลเข้าใจและสร้างกระบวนการฝึกฝนความคิดสร้างสรรค์เขาขึ้นมาใช้ได้ไม่ว่าจะเป็นในโรงเรียนหรือที่ต่าง ๆ 

3.  ความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นในทุกสาขาวิชา  จะมีลักษณะคล้ายคลึงกัน   ไม่ว่าจะเป็นศิลปะ  วิทยาศาสตร์ หรือวิศวกรรมศาสตร์  เพราะจะใช้กระบวนการทางสติปัญญา   ( intellectual  process )  เข้ามาเกี่ยวข้องในความคิดสร้างสรรค์เหมือนกัน    ซึ่งแนวคิดนี้จะตรงข้ามกับแนวคิดทั่วไป  กล่าวคือ  หลายคนยังคิดว่าความคิดสร้างสรรค์ยังจำกัดอยู่เฉพาะด้านศิลปะเท่านั้น  ส่วนงานด้านวิศวกรรมศาสตร์และวิทยาศาสตร์นั้น  โดยทั่วไปมักคิดว่าเป็นงานประดิษฐ์  ( Invention )

4.  การคิดสร้างสรรค์แต่ละบุคคลหรือความคิดสร้างสรรค์ของกลุ่มบุคคลจะมีลักษณะคล้ายคลึงกันมาก  ซึ่งต่างจากแนวคิดเดิมที่ว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งเฉพาะตัว  แบ่งปันกันไม่ได้
สภาวะของความคิดสร้างสรรค์และกระบวนการ  Synectics 

กระบวนการเฉพาะของ  Synectics  พัฒนามาจาก  assumptions    ของจิตวิทยาความคิดสร้างสรรค์  ( psychology  ceativity )  3  ประการ  ดังนี้

1.  โดย การฝึกฝน  กระบวนการที่จะทำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์อย่างแจ่มชัด
จนกระบวนการดังกล่าวอยู่ในจิตสำนึก   ( สามารถดึงออกมาใช้ได้อย่างอัตโนมัติ )  แล้ว เราสามารถเพิ่มศักยภาพของความคิดสร้างสรรค์ทั้งรายบุคคลและรายกลุ่มโดยตรง 

2. องค์ประกอบด้านอารมณ์  สำคัญกว่าองค์ประกอบทางด้านสติปัญญา   การไร้เหตุผลสำคัญกว่าการมีเหตุผล  ความคิดสร้างสรรค์เป็นการพัฒนาแบบแผนใหม่ ๆ ขึ้นมาในสมอง ( new  mental  pattern )  ความไร้เหตุผลอาจเปิดช่องไปสู่ภาวะของสมองที่เอื้อต่อการเกิดความคิดใหม่ ๆ 
ภาวะไร้เหตุผลเป็นสิ่งแวดล้อมทางสมองที่ดีที่สุดสำหรับ การแสวงหาและขยายความคิด  แต่ไม่ใช่ใช้สภาวะตัดสินใจ  Gordon  ได้ลดคุณค่าของสติปัญญา  เขาถือว่า  ความเป็นเหตุเป็นผลนั้นใช้ในการตัดสินใจ   และความสามารถในการตัดสินใจก็จำเป็นต่อการสร้างความคิดในหลาย ๆด้าน  เขาเชื่อว่าความคิดสร้างสรรค์ต้องใช้กระบวนการทางอารมณ์  ซึ่งต้องใช้กระบวนการของความไร้เหตุผลนั้นจะช่วยส่งเสริมกระบวนการทางปัญญา  นั่นคือช่วยเพิ่มโอกาสที่จะผลิตแนวคิดใหม่ ๆ นั่นเอง  

3. ความเข้าใจในบทบาทขององค์ประกอบทางอารมณ์  และความไร้เหตุผลเป็นสิ่งสำคัญ 
เพื่อเพิ่มโอกาสที่จะประสบความสำเร็จในการแก้ปัญหา การวิเคราะห์กระบวนการไร้เหตุผลและควบคุมโดยใช้  metaphor และ  analogy

Metaphoric  Activity  


ยุทธศาตร์การคิดของรูปแบบการสอน  Synectics  อาศัยกิจกรรมการเปรียบเทียบ
( metaphoric  activity )  มาให้ผู้เรียนฝึกทักษะกระบวนการของความคิดสร้างสรรค์จนกระบวนการดังกล่าวกลายเป็นกระบวนการที่อยู่ในจิตสำนึก  (conscious   process ) ของผู้เรียน  ( สามารถนำไปใช้โดยอัตโนมัติ) กิจกรรม   metaphore  จะช่วยให้ผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ โดยใช้ความเหมือนหรือใช้ความคล้ายคลึงบางประการระหว่างสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือแนวคิดใดแนวคิดหนึ่งกับสิ่งอื่นหรือแนวคิดอื่น ๆ ในการเปรียบเทียบดังกล่าว  ผู้เรียนจะต้องพิจารณาสิ่งที่เปรียบเทียบ
อย่างละเอียด  หลายแง่มุม  เกิด  conceptual  distance    ( คิดกว้างไกลกว่าที่เคยคิด )  จะเห็นว่ากิจกรรม  metaphore  จะช่วยให้ผู้เรียนจินตนาการได้อย่างอิสระ  ไร้ขอบเขต และได้ผ่อนคลาย  
( relax )  ทำให้สนุกที่จะทำการเปรียบเทียบ  เพราะขณะเปรียบเทียบผู้เรียนไม่ต้องคำนึงถึงเหตุผล  ในลักษณะเช่นนี้ผู้เรียนจะได้คิดถึงสิ่งที่คุ้นเคย  ในแนวทางหรือมุมมองแปลก ๆ ใหม่ ๆ  ทำให้
สามารถสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ออกมาได้ ( เนื้อหาใหม่ ๆ )  โดยพยายามเชื่อมโยงกับสิ่งที่คุ้นเคย  ก็จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจสิ่งใหม่นั้นได้ดีเช่นกัน

รูปแบบการสอน  Synectics  ใช้กิจกรรม   metaphore  ที่อาศัยการเปรียบเทียบ  (analogy)   3 แบบ  คือ

1. การเปรียบเทียบโดยตรง  ( Direct   Analogy )  เป็นการเปรียบเทียบอย่างง่าย ๆ  ระหว่างสิ่งของ ( object )  2  สิ่งหรือแนวคิด  ( idea)   สองแนวคิด  ความคล้ายคลึงที่ทำการเปรียบเทียบอาจใช้ได้ตั้งแต่หนึ่งประเด็นขึ้นไป   ไม่จำเป็นต้องคล้ายคลึงกันทั้งหมด  การเปรียบเทียบก็เพื่อเปลี่ยนเงื่อนไขของสถานการณ์ของปัญหาเดิมไปสู่สถานการณ์อื่น ๆ เพื่อให้ผู้เปรียบเทียบกิดแนวคิดหรือมุมมองแปลกไปจากเดิม  สิ่งที่นำมาเปรียบเทียบอาจเป็นคน  สัตว์  พืช  หรือสิ่งไม่มีชีวิตอื่น ๆ   Gordon  ได้ยกตัวอย่างการใช้  Direct   Analogy  สร้างสรรค์งาน  เช่น  การสร้างอุโมงค์ลอดใต้น้ำของฌวอร์  March  Isumbard  Brunel   ก็ได้แนวคิดมาจากการเฝ้าสังเกตตัวด้วงกัดกินเนื้อไม้  สร้างโพรงเพื่อเป็นที่อยู่อาศัยของมัน  หรือการออกแบบภาชนะที่มีฝาปิดเปิดได้ก็เชื่อมโยงมาจากลักษณะของเมล็ดถั่วที่ปิดเปิดได้  เป็นต้น

2. การเปรียบเทียบโดยสมมติตนเป็นสิ่งอื่น   ( Personal  Analogy )  เป็นการสมมติให้ผู้เปรียบเทียบเป็นคนอื่นหรือสิ่งอื่นที่ไม่ใช่ตนเอง  ว่าจะมีความรู้สึกนึกคิดอย่างไร  ถ้าเป็นสิ่งนั้น  ซึ่งจะสมมติเป็นสิ่งมีชีวิตหรือสิ่งไม่มีชีวิตก็ได้  

จุดเน้นของ  Personal  Analogy  คือการทำให้ผู้เปรียบเทียบตระหนักถึงความรู้สึกของสิ่งที่ตนสมมติอยู่อย่างแท้จริง  ต้องการให้ผู้เปรียบเทียบลืมตนไปชั่วขณะ  ( some loss   of  self ) ต้องรู้สึกว่าเขาเป็นส่วนหนึ่งหรือองค์ประกอบหนึ่งของสิ่งที่ตนสมมตินั้นจริง ๆ  ถ้าการลืมตัวไปชั่วขณะสามารถทำให้คิดกว้างไกลกว่าที่คุ้นเคยได้เท่าไร  สิ่งที่ได้จากการเปรียบเทียบก็จะแปลกใหม่เพิ่มขึ้นเท่านั้น

Gordon  ได้จำแนกระดับการมีความรู้สึกนึกคิดในสิ่งที่สมมติมากน้อยแค่ไหน  เป็น  4  ระดับ คือ 

1.  ระดับบรรยายข้อเท็จจริง  ( ที่ทุกคนทราบแล้ว )
 ในขั้นนี้ผู้เปรียบเทียบบอกความรู้สึกของสิ่งที่ตนสมมติเป็นเพียงข้อเท็จจริงที่รู้อยู่แล้ว  ( โดยไม่มีการเปรียบเทียบ ) ซึ่งแสดงว่าไม่มีความรู้สึกจากการเป็นสิ่งนั้นจริง ๆ 

2. ระดับระบุอารมณ์ของสิ่งที่สมมติ  ระดับนี้  ผู้เปรียบเทียบจะสามารถบอกความรู้สึกทั่ว ๆ ไป  อย่างลึกซึ้งขึ้น  ( new  insight )  เช่น  อาจบอกว่า  “ รู้สึกมีพละกำลัง”  ( เมื่อเป็นเครื่องยนต์) 

3. ระดับระบุอารมณ์ความรู้สึกของสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ได้อย่างลึกซึ้ง

4.   ระดับระบุอารมณ์ความรู้สึกของสิ่งไม่มีชีวิตอื่น ๆ ได้     ระดับนี้ผู้เปรียบเทียบจะต้องเห็นตัวเองเป็นสิ่งไม่มีชีวิตจริง ๆ และเกิดอารมณ์ความรู้สึกโดยใช้มุมมองของสิ่งไม่มีชีวิต  เช่น  อาจพบว่า  “ รู้สึกย่ำแย่  ต่ำต้อย  เพราะไม่ว่าจะออกรถหรือหยุดรถคนอื่นตัดสินใจแทนหมด” 


การทราบระดับของ  Personal  Analogy  จะช่วยชี้แนะว่าผู้เปรียบเทียบสามารถสร้างความคิดได้กว้างไกล  จากเดิมได้มากน้อยแค่ไหน 

3.  การเปรียบเทียบโดยใช้คำคู่ขัดแย้ง   ( Compressed   Conflict )  การเปรียบเทียบนี้เป็นกานนำคำซึ่งมีความหมายขัดแย้งหรือตรงข้ามกันสองคำ  มาจับคู่กันเป็นคำใหม่ซึ่งมีความหมายเดียว  เช่น  น้ำผึ้งขม  ไฟเย็น  เป็นต้น

การสร้างคำคู่ขัดแย้งของผู้เรียนจะสะท้อนให้เห็นถึงความสามารถในการอธิบายสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยใช้สองแนวคิดพร้อมกัน ช่วยให้เข้าใจสิ่งที่อธิบายดีขึ้น
The  Model  of  Teaching

Synax


กระบวนการของ Synectics  นี้มี  2  strategies  คือ  

Strategy  One  

-
การสร้างสิ่งคุ้นเคยให้แปลกใหม่





(Creating  Something  New)

และ Strategy  Two
-
การทำสิ่งแปลกใหม่ให้คุ้นเคย





(Making  Strage  Familia)

รูปแบบการสอนแรก  การสร้างสิ่งคุ้นเคยให้แปลกใหม่  จะช่วยให้นักเรียนมองเห็นปัญหาเดิม  แนวคิดเดิม  หรือผลผลิตเดิมในแนวแปลกใหม่ออกไป  ซึ่งให้ความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น  ส่วนรูปแบบการสอนที่สอง  การสร้างสิ่งแปลกใหม่ให้คุ้นเคยนั้น  จะชวยให้ผู้เรียนสร้างสิ่งใหม่ให้คุ้นเคย  เป็นเนื้อหาใหม่ที่มีความหมายมากขึ้น  แม้ว่าทั้งสอง  stratigies  จะใช้  analogy  ทั้ง  3  ประเภทเหมือนกัน  แต่  strategies  ทั้งสองใช้เพื่อวัตถุประสงค์ที่ต่างกัน  จึงมี  syntax  และหลักการตอบสนอง  (principle  of  reaction )  ต่างกัน
Syntax  for  Creating  Something  New . Strategy  One

Phase  I
ข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาหรือสภาพการที่มีอยู่


(Description  of  Present  Condition)
· ครูให้ผู้เรียนอธิบายถึงเงื่อนไขปัญหา  สภาพการณ์ตามที่นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจขณะนั้น
Phase  II
 การเปรียบเทียบโดยตรง    (Direct  Analogy)

· ผู้เรียนเสนอการเปรียบเทียบโดยตรง  โดยนำสิ่งที่กำลังศึกษาใน  phase  ที่  I 
 ไปเปรียบเทียบกับสิ่งอื่นๆ  (โดยการระดมสมอง)  แล้วเลือกเพียงสิ่งเดียวมาพิจารณารายละเอียด  (ของสิ่งที่เลือก)
Phase  III  
การเปรียบเทียบโดยสมมติตนเป็นสิ่งอื่น  (Personal  Analogy)


-  ให้ผู้เรียนสมมติตนเองเป็นสิ่งที่เลือกใน  phase  ที่  I  แล้วบรรยายความรู้สึกนึก
                            คิดเมื่อเป็นสิ่งนั้น
Phase  IV
การสร้างคู่คำขัดแย้ง  (  Compressed  Confilct)


-  ผู้เรียนสร้างคู่คำขัดแย้งหลายคู่  โดยนำคำต่างๆ  ที่ได้จากกิจหกรรมใน  phase II



และ  III   มาสร้างแล้วเลือกไว้  1  คำ
Phase  V
การเปรียบเทียบโดยตรง    (Direct  Analogy)

-  ผู้เรียนนำคู่คำขัดแย้งที่เลือกไว้ใน  phase  ที่  IV  มาเปรียบเทียบว่าเหมือนกับสิ่งใดบ้าง (โดยระดมสมอง)  แล้วเลือกสิ่งที่เห็นว่าเหมาะสมคล้ายคลึงที่สุดมา  1  อย่าง
Phase  VI
การกลับไปพิจารณางานเดิม ( Reexamination of the Original Task )
· ผู้เรียนย้อนกลับไปพิจารณาทบทวนงานเดิม โดยนำสิ่งที่เลือกไว้ใน phase ที่ v และ/หรือประสบการณ์ที่ได้จากการใช้ synnectics ไปปรับงานเดิมให้มีความแปลกใหม่ขึ้นมา
2.  การทำสิ่งที่แปลกใหม่ให้คุ้นเคย  ( Making Strang Familia )  

2.  การทำสิ่งแปลกใหม่ให้คุ้นเคย

-  วิธีการนี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่องที่ยาก / เรื่องใหม่ได้ดีขึ้น

-  ใช้วิธีการเปรียบเทียบเพื่อวิเคราะห์ ไม่ใช่เพื่อสร้างมโนมติ
ขั้นการสอนที่  1  การเสนอข้อมูลใหม่  (Substantive Input )

ครูเสนอข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อเรื่องใหม่ ( เรื่องที่จะเรียน )
ขั้นการสอนที่  2  การเปรียบเทียบโดยตรง  ( Direct Analogy ) 

ผู้เรียนสมมติตนเป็นสิ่งที่เลือกจาก Direct Analogy  โดยครูให้นักเรียนเปรียบเทียบ เรื่องใหม่ที่จะเรียน และสิ่งที่นักเรียนคุ้นเคย ว่ามีประเด็นใดบ้างที่เหมือนกัน
ขั้นการสอนที่  3  การเปรียบเทียบโดยสมมติตนเป็นสิ่งอื่น  ( Personal Analogy )

ครูให้นักเรียนสมมติตนเป็นสิ่งใดสิ่งหนึ่งตามที่เลือกจากขั้นการสอนที่  2
ขั้นการสอนที่  4  การพิจารณาสิ่งที่เปรียบเทียบ ( Comparing Analogy )

ผู้เรียนระบุสิ่งที่คล้ายคลึงกันกับสิ่งใหม่  กับสิ่งที่นำมาเปรียบเทียบ พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ
ขั้นการสอนที่  5  การอธิบายสิ่งที่แตกต่าง ( Explaining  Differences )

ผู้เรียนอธิบายถึงประเด็นที่มีความแตกต่างของสิ่งที่นำมาเปรียบเทียบกัน
ขั้นการสอนที่  6  การสำรวจ  ( Exploration )

ผู้เรียนย้อนกลับไปศึกษาสิ่งที่เรียนใหม่ให้เข้าใจ
ขั้นการสอนที่  7  เสนอการเปรียบเทียบ  ( Generation  Analogy )

ผู้เรียนเสนอการเปรียบเทียบโดยตรงด้วยตนเอง แล้วสำรวจว่ามีความคล้ายคลึงและความแตกต่างในประเด็นใดบ้าง  ( รศ. สมปัต  ตัญตรัยรัตน์ , 2547 )
การสอนแบบซินเนกติกส์มี 2 วิธีด้วยกัน  คือ แบบที่ 1 ใช้เพื่อสร้างเหตุผลงานที่แปลกใหม่ และแบบที่ 2 ใช้เพื่อสร้างความคุ้นเคยกับสิ่งที่ยังไม่รู้จัก การจะใช้วิธีแบบที่ 1 หรือแบบที่ 2 ย่อมขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายของการสอน ต่อไปนี้เป็นตัวอย่างการสอนทั้ง 2 แบบ
ซินเนกติกส์ แบบที่ 1  เพื่อสร้างผลงานแปลกใหม่ มีโครงสร้างและขั้นตอนในการสอนดังต่อไปนี้
ขั้นที่  1  บรรยายสถานการณ์ปัจจุบัน   ขั้นนี้ครูให้นักเรียนบรรยายสถานการณ์หรือหัวข้อ                ตามที่นักเรียนมองเห็น
ขั้นที่  2  การเปรียบเทียบทางตรง         ขั้นนี้นักเรียนเปรียบเทียบทางตรง แล้วเลือกอันที่ดีที่สุดมาอธิบายให้กว้างขวางขึ้น
ขั้นที่  3  การเปรียบเทียบกับตนเอง      ขั้นนี้นักเรียนเปรียบเทียบสิ่งที่เลือกในขั้นที่  2  กับตนเอง
ขั้นที่  4  การหาคู่คำที่มีความหมายขัดแย้งกัน   จากการบรรยายในขั้นที่  2  และขั้นที่  3  นักเรียนคิดหาคำที่มีความหมายค้านกันมาหลายๆคู่ แล้วเลือกคู่ที่ดีที่สุด
ขั้นที่  5  การเปรียบเทียบทางตรง         ขั้นนี้นักเรียนคิดหาการเปรียบเทียบทางตรงโดยใช้คำคู่ที่เลือกในขั้นที่  4
ขั้นที่  6  ตรวจสอบปัญหาเริ่มแรกอีกครั้ง   ขั้นนี้ครูให้นักเรียนหันกลับมาสำรวจปัญหาเริ่มแรก แล้วใช้การเปรียบเทียบขั้นสุดท้าย โดยใช้ประสบการณ์ทั้งหมดที่ได้จาก
กระบวนการซินเนกติกส์เข้าช่วย

ซินเนกติกส์ แบบที่ 2  เพื่อสร้างความคุ้นเคยกับสิ่งที่ยังไม่รู้จัก

วิธีสอนแบบนี้มีจุดประสงค์เพื่อทำความคุ้นเคยกับสิ่งที่แปลกใหม่  เป็นการเพิ่มพูนความเข้าใจและสำรวจลึกในสิ่งของหรือสถานการณ์ที่ใหม่และซับซ้อน  ในที่นี้เราใช้การเปรียบเทียบช่วยในการวิเคราะห์  ไม่ใช่เพื่อเชื่อมโยงของที่มีความต่างกันดังเช่นในแบบที่ 1  ในแบบที่ 2 เราจะใช้สิ่งของหรือสถานการณ์ที่ใกล้ตัว เช่น บ้าน รถ ร่างกายคน เปรียบเทียบกับสถานการณ์ที่เป็นปัญหาแล้วใช้วิเคราะห์ปัญหาโดยการศึกษาลักษณะสำคัญของสิ่งที่คุ้นเคยกับลักษณะของปัญหา ( สิ่งที่ไม่คุ้นเคย )
2.6 รูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านและกระบวนการคิดโดยใช้บทความ
เป็นรูปแบบการสอนที่ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดกระบวนการเรียนรู้  4 ขั้นตอน คือ
      ขั้นที่ 1  เตรียมการอ่าน  เป็นขั้นที่สร้างพื้นฐานและประสบการณ์ในการอ่าน  รวมทั้งตั้งจุดประสงค์ในการอ่าน
      ขั้นที่ 2  ขั้นการอ่านในใจ  เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนอ่านในใจเป็นรายบุคคล  ตั้งคำถามและตอบคำถามจากเรื่องที่อ่าน   อภิปรายแสดงความคิดเห็นเขียนแผนความคิด  สรุปใจความสำคัญ  บอกข้อคิดจากเรื่อง  และเล่าเรื่องด้วยภาษาของตนเอง
      ขั้นที่ 3  ขั้นพัฒนาทักษะทางภาษา  เป็นขั้นที่มุ่งพัฒนาทักษะทางภาษาของผู้เรียนโดยการแต่งประโยคจากคำ ข้อความ  สำนวน  สุภาษิต  และคำพังเพย    เขียนเรื่องราวสั้นๆจากคำที่กำหนดให้  เขียนคำขวัญหรือเขียนคำโฆษณา
       ขั้นที่ 4  ขั้นการเขียนเชิงสร้างสรรค์  นักเรียนจะประมวลความรู้จากขั้นตอนต่างๆเพื่อนำมาใช้เขียนเชิงสร้างสรรค์  ได้แก่  การเขียนเรียงความ   เขียนเรื่องสั้น  หรือเขียนเรื่องจากจินตนาการ
2.7  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการ  อ่าน  คิด  วิเคราะห์  เขียน
ประกอบด้วย  ขั้นตอน  4  ขั้นตอน  ดังนี้  คือ
ขั้นที่ 1  การจัดกิจกรรมการอ่าน  เป็นการจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้อ่าน
ขั้นที่ 2   การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้คิด   

ขั้นที่ 3   การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์  เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มและนำเสนอผลงาน  พร้อมทั้งมีการวิเคราะห์ผลงานของกลุ่มอื่น
ขั้นที่ 4   การจัดกิจกรรมการเขียน  เป็นกิจกรรมที่ให้นักเรียนเขียนเป็นรายบุคคลโดยกิจกรรมนี้ผู้เรียนจะใช้ความคิดสร้างสรรค์ของตนในการเขียน
2.8  รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น

             ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้
       ขั้นที่ 1  ขั้นอ่านเรื่อง  เป็นขั้นที่นักเรียนหาข้อมูลของเรื่องที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการอ่านเรื่องในใจ
       ขั้นที่ 2  ขั้นเขียนแผนภาพความคิด  เป็นขั้นที่นักเรียนสรุปความรู้ของเรื่องที่อ่านออกมาในรูปแผนภาพความคิดโดยใช้กระบวนการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม

        ขั้นที่ 3  ขั้นเปรียบเทียบโดยตรง  เป็นขั้นที่นักเรียนเปรียบเทียบสิ่งที่เรียนกับสิ่งอื่นที่มีลักษณะคล้ายกันตั้งแต่  1  ประเด็นขึ้นไป  เพื่อให้ผู้เรียนมีมุมมองที่แตกต่างไปจากเดิม
        ขั้นที่ 4  ขั้นสมมติตนเป็นสิ่งอื่น  แล้วบอกความรู้สึกของตนเมื่อเป็นสิ่งนั้น  เพื่อให้ผู้เรียนมีความคิดที่กว้างไกลขึ้น
         ขั้นที่ 5  ขั้นคัดเลือกคำสำคัญและวาดรูปภาพประกอบคำ  เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะคัดเลือกคำสำคัญที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน  ในกิจกรรมขั้นที่ 1-4  มาแล้ววาดภาพประกอบคำเหล่านั้นเพื่อนำไปเขียนเรื่องต่อไป
         ขั้นที่ 6  ขั้นเขียนเรื่อง  เป็นขั้นที่ผู้เรียนเขียนเรื่องเชิงสร้างสรรค์จากคำสำคัญที่เลือกไว้   โดยผู้เรียนจะต้องเขียนเรื่องให้สอดคล้องกับเรื่องที่กำหนด
         ขั้นที่ 7  ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้  เป็นขั้นที่ผู้เรียนแลกเปลี่ยนกันอ่านและฟังเรื่องของคนอื่น  พร้อมทั้งวิจารณ์เรื่อง  เพื่อเป็นข้อมูลในการนำไปปรับปรุงการเขียนครั้งต่อไป

บทที่ 3
วิธีดำเนินการวิจัย

ในการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการสอน 7 ขั้นที่พัฒนาขึ้น   ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามลำดับขั้นตอนดังนี้กลุ่มที่ใช้ศึกษา
3.1 กลุ่มที่ใช้ในการศึกษา
3.2 ตัวแปรที่ศึกษา
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
3.4 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล
3.1  กลุ่มที่ใช้ในการศึกษา
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/2  4/3 และ 4/4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง)  อำเภอเมือง  จังหวัดขอนแก่น  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2547    จำนวน  136   คน
3.2  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา

3.2.1  ตัวแปรต้น  รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึก  7  ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์


3.2.2   ตัวแปรตาม  คือ  ความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน
3.3  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

3.3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ที่สอนเรื่องการเขียนเชิงสร้างสรรค์   ใช้การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์แบบ (scoring   rubric)  จำนวน  4  แผน  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ตามปกติ  1  แผน  และแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7  ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น  3  แผน  และกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละแผนทั้ง 2   รูปแบบ ได้แก่ กิจกรรมเสริมรูปแบบที่ 1  กิจกรรมเหมือนอะไร  และกิจกรรมเสริมรูปแบบที่ 2  กิจกรรมคำใหม่ไม่ยากเลย  

3.3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้


3.3.2.1  แบบประเมินพฤติกรรมการสอนของครู


3.3.2.2  แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน


3.3.2.3  แบบสัมภาษณ์ผู้เรียน


3.3.2.3  แบบประเมินผลงาน (scoring rubric)  

3.4 การสร้างเครื่องมือในการวิจัย

3.4.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้รูปแบบการสอน 7 ขั้น
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้สังเคราะห์รูปแบบการสอนขึ้นเอง  และสร้างแผนการเรียนรู้ตามขั้นตอนของ รูปแบบการสอนที่สังเคราะห์ขึ้นทั้งหมด  3  แผน   โดยมีวิธีการสร้างดังนี้
1. ศึกษาเอกสารและทฤษฎีเกี่ยวกับการสอนรูปแบบต่างๆ
2. สร้างรูปแบบการสอนเป็นของตนเอง (รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ            7 ขั้นตอน) 
3. นำรูปแบบการสอนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาและปรับปรุงแก้ไข
4. ดำเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามขั้นตอนของรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน ที่พัฒนาขึ้น จำนวน  3  แผน
5. นำแผนการสอนที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาและกระบวนการ  แล้วนำไปปรับปรุงและแก้ไข
6. คัดเลือกกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
7. จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
8. นำแผนการเรียนรู้ที่ปรับปรุงและแก้ไขแล้วไปทดลองสอน
9. สร้างแบบประเมินการเขียนสร้างสรรค์แบบ (scoring   rubric)
10. เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจแก้ไขแบบประเมิน
11. นำแบบประเมินไปใช้ตรวจผลงานนักเรียน
ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน 

ขั้นที่ 1


ขั้นที่  2            สร้างรูปแบบการสอนของตนเอง










อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ
ลำดับขั้นของรูปแบบการสอน

      ขั้นที่ 3



      ขั้นที่  4


      ขั้นที่ 5

                                                                                                              อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ

 






เนื้อหาและกระบวนการ
  ขั้นที่  6


ขั้นที่   7
ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินมีขั้นตอนดังนี้







ขั้นตอนการคัดเลือกกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

            ศึกษากิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์รูปแบบต่างๆ










3.5  การเก็บรวบรวมข้อมูล
    
3.5.1   การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลโดย แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่


กลุ่มที่ 1  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3




กลุ่มที่ 2  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/2


กลุ่มที่ 3  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4
3.5.2  จากนั้นผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลโดยจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ก่อนทดลองสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน กับนักเรียนกลุ่มที่ 2 และ 3  ใช้เวลากลุ่มละ  3 ครั้ง  ครั้งละ 15  นาที


3.5.3  ดำเนินการสอนกับนักเรียนทั้ง 3 กลุ่มเป็นเวลา 4 ครั้ง ระหว่างวันที่ 5 มกราคม ถึงวันที่ 4 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2548 โดยครั้งที่ 1 เป็นการทดสอบก่อนเรียนครั้งที่ 2 – 4  เป็นการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น โดยใช้เวลาสอนแต่ละแผน ครั้งละ 60 นาที  
ตารางที่ 1  แผนและกิจกรรมตามกลุ่มที่ศึกษา

	กลุ่มที่
	ชั้น
	ตัวแปรต้น

	1
	ป. 4/3
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน

	2
	ป. 4/2
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน และ กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ “เหมือนอะไร”

	3
	ป. 4/4
	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน และ กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ “ คำใหม่ไม่ยากเลย”


รายละเอียดของวิธีดำเนินการตามตารางที่ 1 ของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แสดงได้ดังตารางต่อไปนี้
ตารางที่ 2  กระบวนการจัดการเรียนรู้กลุ่มที่ 1 ชั้นป. 4/3

	ครั้งที่
	วัน/เดือน/ปี
	เวลา
	กิจกรรม

	1
2
3
4
	5 ม.ค. 48
21 ม.ค. 48
26  ม.ค. 48
4 ก.พ. 48
	15.30-16.30 น.
15.30 – 16.30 น.
15.30-16.30 น.
15.30-16.30 น.
	ทดสอบก่อนเรียน
สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง หิ่งห้อย 
สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง รุ้ง
สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง สึนามิ


ตารางที่ 3  กระบวนการจัดการเรียนรู้กลุ่มที่ 2 ชั้นป. 4/2

	ครั้งที่
	วัน/เดือน/ปี
	เวลา
	กิจกรรม

	1
2
3
4
5
6
7
	5 ม.ค. 48
12 ม.ค. 48
13  ม.ค. 48
19 ม.ค. 48
20 ม.ค. 48
26 ม.ค. 48
27 ม.ค. 48
	15.30-16.30 น.
15.00 – 15.15 น.
09.20-10.20 น.
15.00-15.15 น.
09.20 – 10.20 น.
15.00 – 15.15 น.
09.20-10.20 น.
	ทดสอบก่อนเรียน
จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ระยิบระยับเหมือนอะไร

สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง หิ่งห้อย 
จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง หลากสีสันเหมือนอะไร
สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง รุ้ง
จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง โหดร้ายเหมือนอะไร

สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง สึนามิ


ตารางที่ 4  กระบวนการจัดการเรียนรู้กลุ่มที่ 3 ชั้นป. 4/4

	ครั้งที่
	วัน/เดือน/ปี
	เวลา
	กิจกรรม

	1
2
3
4
5
6
7
	5 ม.ค. 48
12 ม.ค. 48
13  ม.ค. 48
19 ม.ค. 48
20 ม.ค. 48
26 ม.ค. 48
27 ม.ค. 48
	14.40-15.40 น.
15.30 – 15.45 น.
14.40-15.40 น.
15.30-15.45 น.
15.30 – 15.45 น.
15.30 – 15.45 น.
15.30-15.45 น.
	ทดสอบก่อนเรียน
จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง คำใหม่ไม่ยากเลย

สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง หิ่งห้อย 
จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่องคำใหม่ไม่ยากเลย

สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง รุ้ง
จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง คำใหม่ไม่ยากเลย

สอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน เรื่อง สึนามิ


3.5.4  นักเรียนทำแบบฝึกหัดท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผน  แล้วประเมินแบบฝึกหัดโดยใช้แบบประเมินผลงาน ( scoring  rubric)
       
3.5.5  นำข้อมูลที่ได้จากการสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้วิจัยจากอาจารย์วิชาภาษาไทย   และแบบประเมินผลงาน  (scoring  rubric)  มาสะท้อนผลการปฏิบัติและวิเคราะห์ผล
       
3.5.6  การวิเคราะห์ข้อมูล
       
3.5.7  ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพดังนี้
แผนภูมิแสดงการทดลอง  และเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย

 



  

                              
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล
ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งปริมาณเชิงและคุณภาพดังนี้
1. ข้อมูลเชิงปริมาณ  ได้แก่  คะแนนที่ได้จากการประเมินผลการทำแบบฝึกหัดการเขียนเชิงสร้างสรรค์ท้ายแผนการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง  โดยใช้แบบประเมิน  (scoring rubric) แล้วนำผลที่ได้แต่ละแผนมาเปรียบเทียบเพื่อดูว่านักเรียนมีพัฒนาการการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ดีขึ้นกว่าเดิมหรือไม่ 
2.  ข้อมูลเชิงคุณภาพ  ผู้วิจัยใช้ข้อมูลจากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการสอนของผู้วิจัย  ข้อมูลจากแบบบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนมาสะท้อนผลการปฏิบัติกิจกรรม การเรียนการสอนเพื่อประเมินสถานการณ์ที่เกิดขึ้นว่ามีสิ่งใดที่ปฏิบัติดีแล้วมีปัญหาหรืออุปสรรคเกิดขึ้นหรือไม่ โดยข้อมูลที่วิเคราะห์ได้เป็นแนวทางในการพิจารณาหาวิธีแก้ไขและปรับปรุงเพื่อพัฒนาผู้เรียนต่อไป
บทที่  4
ผลการวิจัยและอภิปรายผล

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอน 7 ขั้นที่พัฒนาขึ้น  และใช้เครื่องมือการประเมินแบบ (scoring  rubric)  สำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่4/2 ,4/3 ,4/4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง)  ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการกำหนดระยะเวลาการศึกษาเป็น  3  วงจรปฏิบัติการ  แบ่งแผนการจัดเรียนรู้ทั้งหมด  3  แผนการเรียนรู้  ใช้เวลาครั้งละ  60  นาที

สรุปผลการพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอน 7 ขั้นที่พัฒนาขึ้น  และใช้เครื่องมือประเมินแบบ (scoring  rubric)  ตามลำดับหัวข้อในการวิจัยดังนี้
4.1  การทดสอบก่อนใช้แผนการเรียนรู้


1)  ผลการทดลองเชิงปริมาณ

          - คะแนนจากแบบทดสอบ

4.2  ผลสะท้อนระหว่างการทดลอง


4.2.1  แผนการจัดจัดการเรียนรู้ที่ 1



1)  ผลการทดลองเชิงปริมาณ




-  คะแนนจากแบบฝึกหัด  ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1



2)  ผลการทดลองเชิงคุณภาพ




-  ด้านพฤติกรรมการสอนของครู




-  ด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน




-  ด้านการดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้




-  สรุปผลและข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงในวงจรที่ 2


4.2.2  แผนการจัดจัดการเรียนรู้ที่ 2



1)  ผลการทดลองเชิงปริมาณ




-  คะแนนจากแบบฝึกหัด  ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2



2)  ผลการทดลองเชิงคุณภาพ




-  ด้านพฤติกรรมการสอนของครู




-  ด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน




-  ด้านการดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้




-  สรุปผลและข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงในวงจรที่ 3


4.2.3  แผนการจัดจัดการเรียนรู้ที่ 3



1)  ผลการทดลองเชิงปริมาณ




-  คะแนนจากแบบฝึกหัด  ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3



2)  ผลการทดลองเชิงคุณภาพ




-  ด้านพฤติกรรมการสอนของครู




-  ด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน




-  ด้านการดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้




-  สรุปผลและข้อเสนอแนะ

4.3  สรุปผลการทดลองจากการทำวิจัย
4.4  การอภิปรายผล

4.4.1  รูปแบบการสอนการเขียนสร้างสรรค์ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่
                        พัฒนาขึ้น

4.4.2   ผลการดำเนินการตามแผนการเรียนรู้

4.4.3   ผลการใช้แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการสอนของครู

4.4.4   ผลการใช้แบบทันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน 

4.1  การทดสอบก่อนใช้แผนการเรียนรู้

การทดลองสอบก่อนเรียน  ผู้วิจัยได้ใช้แบบทดสอบการเขียนสร้างสรรค์เรื่อง  วันปีใหม่  และตรวจผลงานของนักเรียนโดยใช้เครื่องมือแบบประเมินผลงาน  (scoring rubric)  สรุปผลเชิงปริมาณได้ดังนี้
ตารางที่ 5  ผลการทดลองเชิงปริมาณการทดสอบก่อนเรียน
	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	คะแนนเฉลี่ยทุกห้อง
	ป.4/3
	ป.4/2
	ป.4/4

	
	
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ

	ชื่อเรื่อง
เนื้อเรื่อง
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3

3

2
	1.03

1.23

1.37

0.65
	51.5

41

45.66

32.5
	0.89

1.33

1.67

0.61
	44.5

44.33

55.67

30.5


	1.16
1.28
1.36
0.56

	58

42.66

45.33

28
	1.03

1.09

1.08

0.78
	51.5

36.33

36

39

	รวม
	10
	4.30
	43
	4.39
	43.9
	4.42
	44.2
	4.08
	40.8


จากตารางแสดงให้เห็นว่า  คะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4  แต่ละห้องเป็นดังนี้
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่องการใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น44.5 :44.33 : 55.67 :30.5  ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น 58 : 42.66 : 45.33 : 28  ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น51.5:36.33:36:39  ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2  4/3  และ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น51.5:41:45.66: 32.5  ตามลำดับ
4.2  ผลสะท้อนการปฏิบัติระหว่างการทดลอง


4.2.2  การทดลองที่  1  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1


การทดลองที่  1  ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง  หิ่งห้อย  และตรวจผลงานของนักเรียนโดยใช้เครื่องมือแบบประเมินผลงาน  (scoring  rubric)  สรุปผลได้ดังนี้


1)  ผลการทดลองเชิงปริมาณ


ตารางที่ 6 ผลการทดลองเชิงปริมาณ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1

	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	คะแนนเฉลี่ยทุกห้อง
	ป.4/3
	ป.4/2
	ป.4/4

	
	
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ

	ชื่อเรื่อง
เนื้อเรื่อง
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3

3

2
	1.02

1.23

1.22

0.67
	51.17

41

40.67

33.3
	0.84
1.09
1.31
0.62
	42

36.33

43.67

31
	1.09

1.33

1.12

0.48
	54.5

44.33

37.33

24
	1.14

1.28

1.23

0.91
	55.55
41.67

39.81

44.44

	รวม
	10
	4.14
	41.4
	3.87
	38.7
	4.42
	44.2
	4.57
	45.7


จากตารางแสดงให้เห็นว่า  คะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4  แต่ละห้องเป็นดังนี้
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น 42:36.33:43.67:31    ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น  54.5 : 44.33 : 37.33 : 24  ตามลำดับ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น  55.55 :41.67:39.81:44.44  ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี่ที่ 4/2  4/3  และ  4/4  มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน เป็น 41.4 : 44.2 : 38.7 : 45.7 ตามลำดับ

2) ผลการทดลองเชิงคุณภาพ

ตารางที่ 7 ผลการทดลองเชิงคุณภาพ ด้านพฤติกรรมของครูผู้สอน
	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	ใช้เวลาในกิจกรรมในขั้นนำมาก เกินไป ทำให้เสียเวลา นักเรียนตอบไม่ตรงคำถาม แข่งกันตอบไม่ฟังที่เพื่อนตอบ

	- ครูค่อนข้างประหม่าในขณะสอน
- ครูดูแลนักเรียนได้ไม่ทั่วถึง  นักเรียนหลายคนต้องการตอบคำถาม   แต่ส่วนมากครูมักจะเลือกนักเรียนที่นั่งอยู่ด้านหน้าและตรงกลางตอบคำถาม
	-ใช้เวลาในกิจกรรมขั้นนำมากเกินไป  ทำให้เสียเวลา  และเวลานักเรียนตอบคำถามไม่เป็นระบบ  เนื่องจากครูวางกฎกติกา  ไม่ชัดเจนทำให้ต้องเสียเวลาในการคุมชั้นเรียนบ่อยๆ


ตารางที่ 8 ผลการทดลองเชิงคุณภาพ  ด้านพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน

	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	-ไม่สนใจฟัง คุยและเล่นกัน 
- มีความกระตือรือร้นในการตอบคำถามดี
-มีความตั้งใจในการทำงานเขียนน้อย  ไม่อยากทำ  ไม่ตั้งใจเขียน

	- นักเรียนสนใจเรื่องที่อ่านดีมาก
-นักเรียนแย่งกันตอบคำถามโดยไม่รอคำอนุญาตจากครู
-นักเรียนที่ยกมือเพื่อตอบคำถามโวยวายเมื่อครูไม่เลือกให้เป็นคนตอบ
-ในการทำกิจกรรมเขียนแผนภาพความคิดของแต่ละกลุ่ม  นักเรียนบางคนไม่ช่วยเพื่อนทำงาน  แต่จะจับกลุ่มคุยกัน  หัวหน้ากลุ่มบางกลุ่มไม่ค่อยรับฟังความคิดเห็นของสมาชิก
-นักเรียนเสียงดังในขณะทำงาน
	-ให้ความสนใจในการตอบคำถาม  และการเล่นเกมดีมาก  มีความกระตือรือร้น  และสนใจในการเรียนดีมาก  แต่พอให้ทำงานเขียนสร้างสรรค์ผู้เรียนยังไม่มีความยากที่จะทำงาน และไม่อยากเขียน  ไม่ค่อยสนใจงานที่มอบหมายให้


ตารางที่ 9 ผลการทดลองเชิงคุณภาพ ด้านการดำเนินการสอนตามแผนจัดการเรียนรู้
	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	-การสอนดำเนินไปตามแผนแต่มีให้โอกาสในการตอบคำถามน้อย เนื่องจากกิจกรรมเยอะ
- ช่วงแรกจะเสียเวลาในการคุมชั้นมาก

	-ครูจำขั้นตอนการสอนได้ไม่แม่นยำ  ทำให้สอนไม่ค่อยต่อเนื่อง
-ครูยังประสานงานในการสอนไม่ค่อยดี  บางครั้งแย่งกันพูด  บางครั้งก็เงียบพร้อมกัน
	-การสอนเป็นไปตามกระบวนการที่ได้วางเอาไว้ดี
-เนื่องจากครูสนใจในการคุ้มชั้นมากเกินไปทำให้เสียเวลา  และครูยังไม่เด็ดขาดพอทำให้เกิดความวุ่นวาย

	เนื่องจากนักเรียนไม่สนใจฟังการตอบคำถามของเพื่อนในชั้น

	
	ในตอนแรก  
-นักเรียนสนใจและตั้งใจทำกิจกรรมดีมาก


สรุปผลและข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงในวงจรที่  2
สรุปการดำเนินกิจกรรมการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งประเมินจากผลการปฏิบัติเชิงปริมาณ  และเชิงคุณภาพ  สามารถสรุปได้ ดังนี้
ตารางที่ 10 สรุปสภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขจากวงจรที่ 1
	ห้อง
	สภาพปัญหา
	แนวทางการแก้ไข

	ป.4/3
ป.4/2
	- เวลาในการสอนน้อย ต้องรวบกิจกรรมเร็วขึ้น เด็กมีเวลาทำงานน้อย 
-    สื่อสีสันไม่สดใส  ดึงความสนใจของนักเรียนไม่ค่อยได้
-   นักเรียนส่งเสียงดังขณะทำงาน
-    เหลือเวลาให้นักเรียนเขียนเรื่องน้อยเกินไป  นักเรียนจึงเขียนเรื่องไม่เสร็จ  
-    ครูอนุญาตให้นักเรียนที่เขียนเรื่องไม่เสร็จนำงานกลับไปทำที่บ้านและให้นำมาส่งในวันที่มีการเรียนครั้งต่อไป   ปรากฏว่านักเรียนลืมทำงานและไม่มีงานส่ง
- กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังเขียนเรื่องจัดไม่ได้เพราะนักเรียนส่วนใหญ่เขียนเรื่องไม่เสร็จ
-   นักเรียนเขียนเรื่องไม่สอดคล้องกับเรื่องที่กำหนดและไม่ใช้คำสำคัญที่เลือกไว้ในการเขียนเรื่อง
	-  ควรหาเวลาให้มากขึ้นเพื่อให้เด็กได้มีเวลา
-    ควรเตรียมสื่อที่เน้นความสวยงามมากกว่าสื่อที่เหมือนของจริง
-    ครูควรเตรียมตัวและซักซ้อมขั้นตอนการสอนมาเป็นอย่างดี  รวมทั้งควรมีการแบ่งบทบาทหน้าที่ในการสอนให้ชัดเจน
-    กำหนดกติกาในการเรียน  การตอบคำถาม  ก่อนที่จะสอน  โดยอาจให้คะแนนกลุ่ม  แล้วกลุ่มที่ทำผิดกติกาจะถูกหักคะแนน  ส่วนกลุ่มที่ตั้งใจทำกิจกรรมและปฏิบัติตามกติกาจะได้คะแนนเพิ่ม
-   กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังการเขียนควรยกไปทำในการสอนครั้งต่อไปโดยทำในระหว่างที่นักเรียนเขียนเรื่องให้ครูดำเนินกิจกรรมโดยคัดเลือกผลงานของนักเรียนทั้งที่ดีและยังมีข้อบกพร่องมาอ่านให้นักเรียนฟังพร้อมทั้งวิจารณ์จุดดี  จุดที่ยังบกพร่อง  และให้ข้อเสนอแนะว่า ควรแก้ไขอย่างไรจึงจะให้เรื่องที่เขียนสมบูรณ์
-  การเก็บงานนักเรียนควรให้นักเรียนที่เขียนเรื่องเสร็จไม่ทันในชั่วโมงส่งงานในวันที่ถัดจากวันที่สอน  เพื่อป้องกันการลืมของนักเรียน  และครูจะต้องหมั่นไปเก็บงานทุกวัน

	ป.4/4

	- ครูใช้เวลาในการนำเข้าสู่บทเรียนนาน  และเสียเวลาในการคุ่มชั้นเรียนบ่อย  ทำให้เวลาในการสอนเหลือน้อย
-การแบ่งหน้าที่การสอนยังไม่ชัดเจนทำให้แย่งกันพูด

	-  ควรจำกัดเวลาในการนำเข้าสู่บทเรียนไม่ควรนานเกินไป  อาจ  2-3  นาที  เพราะจะทำให้สอนไม่ทัน และการคุ้มชั้นต้องมีการวางข้อตกลงกันใหม่ที่ทุกคนในห้องต้องทำตาม  ให้เพื่อในชั้นช่วยคุ่มเพื่อจะได้ไม่ต้องเสียเวลา
-การแบ่งหน้าที่ต้องมีการตกลงกันให้ชัดเจน  และมีการเตรียมซ้อมเพื่อให้เกิดความมั่นใจ  และไม่เกิดความสับสนในการพูด


4.2.3  การทดลองที่  2  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2


การทดลองที่  2  ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  รุ้ง  และตรวจผลงานของนักเรียนโดยใช้เครื่องมือแบบประเมิน  (scoring  rubric)  สรุปผลเชิงปริมาณได้ดังนี้
1) ผลการทดลองเชิงปริมาณ
ตารางที่ 11 ผลการทดลองเชิงปริมาณแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	คะแนนเฉลี่ยทุกห้อง
	ป.4/3
	ป.4/2
	ป.4/4

	
	
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ

	ชื่อเรื่อง
เนื้อเรื่อง
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3

3

2
	1.3

1.60

1.51

0.85
	65

53.33

50.33

42.5
	0.90
1.20
1.15
0.66
	45
40

38.33

33
	1.13

1.53

1.29

0.68
	56.5

51

43

34
	1.67
2.06
2.09
1.21
	83.33
68.68
69.69
60.60

	รวม
	10
	5.26
	52.6
	3.85
	38.5
	4.66
	46.6
	7.03
	70.3


จากตารางแสดงให้เห็นว่า  คะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4  แต่ละห้องเป็นดังนี้
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น 45:40:38.33:33 ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น 56.5 : 51 : 43 :  34   ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น  83.33:68.68:69.69:60.60   ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2  4/3  และ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น 25.6:46.6:38.5:70.3  ตามลำดับ

2) ผลการทดลองเชิงคุณภาพ
ตารางที่ 12 ผลการทดลองเชิงปริมาณ ด้านพฤติกรรมของครูผู้สอน
	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	- มีการปรับกฎกติกา ให้เหมาะสมมากขึ้นเพื่อให้เด็กควบคุมตัวเอง
-   การคุมชั้นดีขึ้น
-  กิจกรรมดำเนินได้เร็วขึ้น

	-   ครูมีความมั่นใจในการสอนจำขั้นตอนการสอนได้ค่อนข้างแม่นยำและมีการประสานงานกันดี  
-   ครูมีการตั้งกติกาในการเรียนก่อนสอนแต่เมื่อดำเนินกิจกรรมได้ระยะหนึ่งครูก็ลืมปฏิบัติตามกติกา 

	- ครูเตรียมสื่อพร้อมในการเรียนการสอน
- ครูมีความมั่นใจในการสอนและมีเทคนิคในการเพิ่มขึ้น
- การคุมชั้นเรียนดีขึ้น
-ครูมีการวางกติกาในการเรียนเพิ่มเติม
- มีการใช้รางวัลเป็นแรงจูงใจ


ตารางที่ 13 ผลการทดลองเชิงปริมาณ  ด้านพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน

	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	- มีความสนใจในกิจกรรมมากขึ้นให้ความรวมมือในการตอบคำถามมากขึ้น
-  มีความกระตือรือร้นในการทำงานเขียนมากขึ้น  

	-    นักเรียนสนใจสื่อที่ครูเตรียมมา
-  นักเรียนปฏิบัติตามกติกาที่ตกลงไว้เฉพาะช่วงแรกๆของการสอน
-   นักเรียนตั้งใจฟังเรื่องของเพื่อนที่ครูอ่านดีมาก
-นักเรียนเขียนเรื่องได้ช้ากว่าแผนการจัดการเรียนรู้ครั้งที่ 1
	-ในการร่วมกิจกรรมนักเรียนมีความสนใจและมีความกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมมาก ซึ่งมีการตะโกนเสียงดังในการแสดงความคิดเห็น มีการยกมือเพื่อแสดงความคิดเห็นแต่มีบางคนที่ไม่สนใจในการร่วมกิจกรรมจึงทำให้ต้องมีการตักเตือน จึงทำให้การสอนเสร็จไม่ทันตามเวลาที่กำหนดในครั้งนี้


ตารางที่ 14 ผลการทดลองเชิงประเมิน ด้านการดำเนินการสอนตามแผนจัดการเรียนรู้
	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	-  เป็นไปตามกระบวนการที่วางไว้
- ผู้เรียนให้ความสนใจในกิจกรรมมากขึ้นการตอบคำถามดีทำให้กิจกรรมดำเนินไปได้ด้วยดี


	-ครูดำเนินการสอนตามขั้นตอนที่วางไว้  ทุกขั้นตอน  
-สื่อที่ใช้สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี
	-การดำเนินการสอนเป็นไปตามกระบวนการที่วางไว้
-ผู้เรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมตลอดทั้งกระบวนการจัดการเรียนการสอน
- สื่อมีความเหมาะสมกับขนาดของห้องเรียนและมีความสวยงาม


สรุปผลและข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงในวงจรที่  3

สรุปการดำเนินกิจกรรมการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งประเมินจากผลการปฏิบัติเชิงปริมาณ  และเชิงคุณภาพ  สามารถสรุปได้ ดังนี้
ตารางที่ 15 สรุปสภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขจากวงจรที่ 3
	ห้อง
	สภาพปัญหา
	แนวทางการแก้ไข

	ป.4/3
ป.4/2

	-      เวลาในการสอน เด็กไม่มีสมาธิในการเรียนเนื่องจากเป็นการเรียนในคาบสุดท้าย
- มีเวลาให้นักเรียนเขียนเรื่องน้อยเกินไปทำให้นักเรียนไม่มีงานส่งในตอนท้ายชั่วโมง
-นักเรียนเขียนเรื่องคล้ายกับเรื่องที่อ่านเวลาในการสอนและทำแบบฝึกหัดน้อย

	-    ควรดำเนินกิจกรรมให้กระชับเวลาและพยายามหาเทคนิคดึงความสนใจเด็กให้มากขึ้น
-   ดำเนินกิจกรรมให้เป็นไปตามเวลาที่กำหนดแม้ว่านักเรียนอ่านเรื่องยังไม่จบก็ควรให้หยุดเมื่อหมดเวลา  แล้วครูเล่าเรื่องให้ฟังย่อๆ  เพื่อให้ดำเนินกิจกรรมต่อไปได้ตามแผน
-   ยกตัวอย่างเรื่องที่เขียนได้อย่างสร้างสรรค์พร้อมทั้งให้คำชมเชยแก่นักเรียนที่เขียนเรื่อง
-   ขอความร่วมมืออาจารย์ประจำชั้นในการเก็บผลงานนักเรียน


	
ป.4/4

	· นักเรียนบางคนไม่ให้ความร่วมมือในการประกอบกิจกรรมบางกิจกรรม
	-ควรมีการกระชับกิจกรรมและใช้เวลาในการตักเตือนเด็กน้อยลงและเพิ่มเวลาในการทำแบบฝึกหัดเพิ่มขึ้น
- ครูควรมีการวางกติกาในการเรียนเพิ่มขึ้นเพื่อให้เกิดแรงจูงใจในการเรียน


จากสภาพปัญหาที่พบในแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  คือ  สื่อไม่น่าสนใจ  นักเรียนไม่ให้ความร่วมมือ  ผู้วิจัยปรับโดยใช้สื่อที่มีสีสันสวยงามและมีเทคนิคดึงความสนใจโดยการกำหนดกติกาก่อนเรียนและให้คะแนนกลุ่ม  ปัญหาสอนได้ไม่ครบตามขั้นตอน  นักเรียนทำแบบฝึกหัดไม่เสร็จ  ทั้งนี้เนื่องจากเวลาในการสอนน้อยและครูดำเนินกิจกรรมบางกิจกรรมไม่กระชับ  ผู้วิจัยได้แก้ปัญหาโดย  ปรับระยะเวลาของกิจกรรมบางกิจกรรมให้สั้นลงเพื่อให้นักเรียนมีเวลาเขียนมากขึ้น   ส่วนปัญหาเขียนเรื่องไม่ตรงกับเรื่องที่กำหนด  ผู้วิจัยปรับปรุงโดยการอธิบายคำสั่งให้ชัดเจนก่อนให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด  และในขณะที่ทำแบบฝึกหัดก็มีการย้ำเรื่องที่ให้เขียน
4.2.4  การทดลองที่  3  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3


การทดลองที่  3  ผู้วิจัยได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3 เรื่อง  สึนามิ  และตรวจผลงานของนักเรียนโดยใช้เครื่องมือแบบประเมิน  (scoring  rubric)  สรุปผลได้ดังนี้
1) ผลการทดลองเชิงปริมาณ
ตารางที่ 16 ผลการทดลองเชิงปริมาณ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3
	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	คะแนนเฉลี่ยทุกห้อง
	ป.4/3
	ป.4/2
	ป.4/4

	
	
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ
	x
	ร้อยละ

	ชื่อเรื่อง
เนื้อเรื่อง
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3

3

2
	1.33

1.84

1.67

1.05
	66.5

61.22

55.67

52.5
	0.95
1.34
1.44
1.09
	47.5
44.67
48
54.5
	1.31

1.85

1.38

0.62
	65.5
61.67

46

31
	1.73
2.32
2.19
1.43
	86.48
77.48

72.97

71.62

	รวม
	10
	5.89
	58.9
	4.83
	48.3
	5.17
	51.7
	7.67
	76.7


 จากตารางแสดงให้เห็นว่า  คะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4  แต่ละห้องเป็นดังนี้
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น  ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น 65.5 : 61.67 : 46 : 31  ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น  86.48:77.48:72.97:71.62   ตามลำดับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2  4/3  และ 4/4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละด้านความสามารถในการตั้งชื่อเรื่อง:เนื้อเรื่อง:การใช้ภาษา: กลไกในการเขียน  เป็น58.9:51.7:48.3:76.7  ตามลำดับ

2) ผลการทดลองเชิงคุณภาพ

ตารางที่ 17 ผลการทดลองเชิงปริมาณ ด้านพฤติกรรมของครูผู้สอน
	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	การเตรียมตัวมีความพร้อม
-   ดำเนินกิจกรรมได้ไม่เป็นไปตามแผนเสียเวลาในการคุมชั้นและเด็กมาช้าต้องปรับกิจกรรมในขั้นนำให้กระชับจากให้เด็กอ่านเป็นครูอ่านแทน

	-   ครูเตรียมสื่อได้ดีมาก  นักเรียนได้สัมผัสสื่อเกือบทุกคน
-  ครูจัดการชั้นเรียนได้ดีขึ้น ดำเนินการสอนได้อย่างมั่นใจ  
-    ครูดูแลนักเรียนได้อย่างทั่วถึง  และปฏิบัติตามกติกาที่วางไว้ได้อย่างเคร่งครัด
-  มีการเน้นย้ำเรื่องการนำคำสำคัญมาเขียนเรื่อง
	- ครูมีความเข้าใจในเรื่องที่จะสอนมากขึ้นและมีความเข้าใจในแผนที่จะสอนดีขึ้น
- การเตรียมสื่อมีความพร้อม
- การคุมชั้นเรียนดี
- มีเทคนิคในการคุมชั้นเรียนมากขึ้น
-ครูมีความกระตือรือร้นในการสอนและทำกิจกรรมให้กับผู้เรียน


ตารางที่ 18 ผลการทดลองเชิงปริมาณ ด้านพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน

	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	-  นักเรียนเริ่มเบื่อเพราะเดาได้ว่าจะทำกิจกรรมอะไร จึงเริ่มคุยกันมากต้องใช้กติกามากขึ้น
- นักเรียนไม่อยากทำงานเพราะเห็นว่าเป็นงานรูปแบบเดิม

	-    นักเรียนให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรมดีมาก  โดยเฉพาะการสนทนาเกี่ยวกับข่าวของคลื่นยักษ์สึนามิ   ทุกคนต้องการมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น  จึงพยายามปฏิบัติตามกติกา
	- ผู้เรียนรู้แนวทางในการเรียนมากขึ้นและสนใจกิจกรรมมากขึ้น
- ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามกติกาที่กำหนดไว้ดีขึ้น
- ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนดี
- นักเรียนที่ไม่ค่อยร่วมกิจกรรมมีความสนใจในการร่วมกิจกรรมมากขึ้นเพราะมีการวางกติกาไว้และมีการเสริมแรงมากขึ้น


ตารางที่ 19 ผลการทดลองเชิงปริมาณ ด้านการดำเนินการสอนตามแผนจัดการเรียนรู้
	ห้อง ป.4/3
	ห้อง ป.4/2
	ห้อง ป.4/4

	- ไม่เป็นไปตามแผนเท่าที่ควรเพราะเสียเวลาคุมชั้น

	- สามารถดำเนินการสอนในภาพรวมทำได้ตามขั้นตอนและเวลาที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้  แม้ว่าบางกิจกรรมจะใช้เวลานานกว่าที่วางแผนไว้แต่ครูสามารถปรับกิจกรรมอื่นๆให้เสร็จได้ตามเวลาที่กำหนดได้
	- การดำเนินกิจกรรมได้ภายในเวลาที่กำหนด
- การสอนเป็นไปตามขั้นตอนและบรรลุวัตถุประสงค์


สรุปผลและข้อเสนอแนะ

สรุปการดำเนินกิจกรรมการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งประเมินจากผลการปฏิบัติเชิงปริมาณ  และเชิงคุณภาพ  สามารถสรุปได้ ดังนี้
ตารางที่ 20 สรุปสภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขจากวงจรที่ 3
	ห้อง
	สภาพปัญหา
	แนวทางการแก้ไข

	ป.4/3
ป.4/2
ป.4/4

	-  นักเรียนเบื่อกิจกรรมเพราะเคยทำมาแล้ว

-เรื่องที่สอนเป็นเหตุการณ์ปัจจุบันที่นักเรียนสนใจและมีข้อมูล  ในช่วงการตอบคำถามจากเรื่องที่อ่านจึงใช้เวลานาน ต้องใช้เวลาของกิจกรรมอื่น   และทำให้เวลาในการเขียนเรื่องเหลือน้อยลง  นักเรียนทำงานไม่เสร็จตามเวลา
- นักเรียนบางคนบ่นว่าน่าเบื่อกิจกรรมเพราะเคยทำแล้ว
	-   เสริมแรงและหาเทคนิคมาใช้ในการการสอน
-ให้นักเรียนที่ทำงานไม่เสร็จนำงานกลับไปทำที่บ้านได้โดยครูต้องเน้นย้ำเรื่องการส่งงานให้ตรงตามเวลาที่นัดหมายและขอความร่วมมือกับอาจารย์ประจำชั้นในการย้ำเรื่องการส่งงานอีกครั้ง

- เปลี่ยนเทคนิคการสอนให้มีความน่าสนใจและแปลกใหม่  


จากสภาพปัญหาที่พบในแผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  คือ  มีเวลาสอนและให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดน้อย  ทำให้นักเรียนไม่มีงานส่ง  นักเรียนไม่มีสมาธิในการเรียนและไม่ให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรม  ผู้วิจัยได้แก้ปัญหาโดยใช้การเสริมแรงและหาเทคนิคดึงความสนใจของนักเรียน  และพยายามกระชับกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนมีเวลาในการเขียนเรื่องมากขึ้น  นักเรียนที่เขียนไม่เสร็จสามารถนำกลับไปเขียนต่อที่บ้านได้โดยมีเงื่อนไข  คือต้องส่งงานนี้ให้กับอาจารย์ประจำชั้นในวันถัดไป
4.3  สรุปผลการทดลอง
การดำเนินการวิจัยครั้งนี้  ผู้ทำการวิจัยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ 7 ขั้นที่พัฒนาขึ้น แบ่งออกเป็น  3  แผนการเรียนรู้  สรุปผลเชิงปริมาณได้ดังนี้ 
ตารางที่ 21 แสดงผลการเปรียบเทียบการให้คะแนนการเขียนของนักเรียนตั้งแต่ก่อนทดลอง – วงจร 
                  ที่ 3  ของชั้น ป. 4/3
	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยแต่ละแผนจัดการเรียนรู้
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/3

	
	
	ก่อนทดลอง
	1
	2
	3

	ชื่อเรื่อง
เนื้อหา
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3
3
2
	44.5

44.33

55.67

30.5
	42

36.33

43.67

31
	45
40

38.33

33
	47.5
44.67
48
54.5

	รวม
	10
	43.9
	38.7
	38.5
	48.3


จากตารางจะเห็นได้ว่า  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3  ตั้งแต่ก่อนการทดลอง  และแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  -3 
 ความสามารถในการตั้งชื่อเรื่องมีคะแนนดังนี้  44.5   42  45  และ 47.5  

 ความสามารถในการเขียนเนื้อเรื่องมีคะแนนดังนี้  44.33  36.33  40  และ  44.67  
 ความสามารถในการใช้ภาษามีคะแนนดังนี้   55.67  43.67  38.33   และ 48
 ความสามารถด้านกลไกการเขียนมีคะแนนดังนี้  30.5  31  33   และ54.5   
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยในการเขียนโดยรวมมีคะแนนดังนี้  43.9  38.7  38.5    และ 48.3  ตามลำดับ
จุดเด่น
จากผลการทดลองเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนทดลองกับคะแนนเฉลี่ยหลังแผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  แสดงให้เห็นว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3  มีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านกลไกการเขียนมากเพิ่มมากขึ้นกว่าด้านอื่น
ตารางที่ 21 แสดงผลการเปรียบเทียบการให้คะแนนการเขียนของนักเรียนตั้งแต่ก่อนทดลอง – วงจร  
                  ที่ 3  ของชั้น ป. 4/2
	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยแต่ละแผนจัดการเรียนรู้
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2

	
	
	ก่อนทดลอง
	1
	2
	3

	ชื่อเรื่อง
เนื้อหา
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3
3
2
	58
42.66
45.33
28
	54.5

44.33

37.33

24
	56.5

51

43

34
	65.5

61.67

46

31

	รวม
	10
	44.2
	44.2
	46.6
	51


จากตารางจะเห็นได้ว่า  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/2  ตั้งแต่ก่อนการทดลอง  และแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  -3 

ความสามารถในการตั้งชื่อเรื่องมีคะแนนดังนี้  58   54.5   56.5  และ 65.5
ความสามารถในการเขียนเนื้อเรื่องมีคะแนนดังนี้  42.66   44.33  51  และ  61.67
ความสามารถในการใช้ภาษามีคะแนนดังนี้     45.33   37.33  43  และ  46
ความสามารถด้านกลไกการเขียนมีคะแนนดังนี้   28   24  34  และ  31  
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยในการเขียนโดยรวมมีคะแนนดังนี้   44.2  44.2  46.6 และ  51  ตามลำดับ

จุดเด่น  จากผลการทดลองเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนทดลองกับคะแนนเฉลี่ยหลังแผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  แสดงให้เห็นว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2 มีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านการเขียนเนื้อเรื่องเพิ่มขึ้นมากกว่าด้านอื่นๆ
ตารางที่ 21 แสดงผลการเปรียบเทียบการให้คะแนนการเขียนของนักเรียนตั้งแต่ก่อนทดลอง – วงจร
                   ที่ 3  ของชั้น ป. 4/4
	หัวข้อ
	คะแนนเต็ม
	ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยแต่ละแผนจัดการเรียนรู้
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/4

	
	
	ก่อนทดลอง
	1
	2
	3

	ชื่อเรื่อง
เนื้อหา
การใช้ภาษา
กลไกการเขียน
	2
3
3
2
	51.5

36.33

36

39
	55.55

41.67

39.81

44.44
	83.33

68.68

69.69

60.60
	86.48

77.48

72.97

71.62

	รวม
	10
	40.8
	45.7
	70.3
	76.7


จากตารางจะเห็นได้ว่า  ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4    ตั้งแต่ก่อนการทดลองและแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  -3 
ความสามารถในการตั้งชื่อเรื่องมีคะแนนดังนี้  51.5  55.55  83.33    และ  86.48

ความสามารถในการเขียนเนื้อเรื่องมีคะแนนดังนี้   36.33  41.67  68.68  และ 77.48
ความสามารถในการใช้ภาษามีคะแนนดังนี้      36  39.81  69.69  และ  72.97
ความสามารถด้านกลไกการเขียนมีคะแนนดังนี้  39  44.44   60.60    และ   71.62
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยในการเขียนโดยรวมมีคะแนนดังนี้  40.8   45.7   70.3   และ  76.7   ตามลำดับ

จุดเด่น
จากผลการทดลองเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนทดลองกับคะแนนเฉลี่ยหลังแผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  แสดงให้เห็นว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4  มีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านการเขียนเนื้อเรื่องเพิ่มมากขึ้นกว่าด้านอื่นๆ
4.4 การอภิปรายผล
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ 7  ขั้นที่พัฒนาขึ้น  และใช้ระเบียบวิจัยเชิงปฏิบัติการ  ผลที่ได้คือ  รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบ 7  ขั้นดังกล่าว ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการทางการเขียนที่ดีขึ้น
ผลการทดลองหลังวิจัยพบว่า  นักเรียนมีพัฒนาการทางการเขียนดีขึ้นเมื่อพิจารณาจากร้อยละของคะแนนการเขียนสร้างสรรค์ในแต่ละห้อง  คือ  ชั้นประถมปีที่ 4/2   ชั้นประถมปีที่ 4/3  และชั้นประถมปีที่ 4/4  พบว่า  ชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4  เป็นห้องที่มีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์สูงกว่าห้องอื่นเรียงตามคะแนนเฉลี่ยร้อยละแต่ละวงจร  ตั้งแต่ก่อนทดลองจนถึงวงจรที่ 3  ได้ดังนี้   ร้อยละ  40.8   45.7  70.3  และ  76.7  ตามลำดับ  และมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านการเขียนเนื้อเรื่องเพิ่มมากกว่าด้านอื่นๆ

รองลงมาคือชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/ 2  เรียงตามคะแนนเฉลี่ยร้อยละของแต่ละวงจรได้ดังนี้  ร้อยละ   44.2  44.2  46.6 และ  51  ตามลำดับและมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านการเขียนเนื้อเรื่องเพิ่มขึ้นมากกว่าด้านอื่นๆ

และชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3  เป็นห้องที่มีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ต่ำที่สุดในกลุ่มตัวอย่างเรียงตามคะแนนเฉลี่ยร้อยละของแต่ละวงจรดังนี้   43.9  38.7  38.5    และ 48.3  ตามลำดับและมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านกลไกการเขียนเพิ่มมากกว่าด้านอื่นๆ  ทั้งนี้เป็นเพราะในชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4 ในช่วงของการทดลอง นั้นได้จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เรื่อง  คำใหม่ไม่ยากเลย    กิจกรรมดังกล่าวได้ส่งเสริมองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องทางด้านถ้อยคำ  ความคิดริเริ่มในการที่จะคิดคำให้แปลกโดยไม่ซ้ำกับกลุ่มอื่น   ตลอดจนคิดยืดหยุ่นโดยการนำคำที่กำหนดมาแต่งเป็นประโยค   โดยเริ่มจาก  2  คำ  และ  3  คำ ตามลำดับ ผู้เรียนจะต้องคิดถึงคำเหล่านี้ในลักษณะหลายทิศหลายทางเพื่อนำมาเชื่อมโยงกับคำอื่นๆที่จะใช้แต่งประโยค กิจกรรมส่งผลให้ทำนักเรียนสามารถใช้ถ้อยคำได้มากและดียิ่งขึ้น  ประกอบกับรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น  มีกิจกรรมที่นักเรียนต้องเลือกคำสำคัญมาเขียนเรื่อง  ซึ่งนักเรียนจะต้องใช้ทั้งความคิดยืดหยุ่นในการที่จะนำคำสำคัญทั้งหมดมาเชื่อมโยงและเรียบเรียงให้เป็นเรื่องเดียวกัน  กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์แบบนี้สอดคล้องกับรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน จึงส่งผลให้ทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมเสริมแบบนี้  มีพัฒนาการทางทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์มากกว่านักเรียนกลุ่มอื่น

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/2  ในช่วงของการทดลองได้จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง  เหมือนอะไร  เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดคล่องทั้งทางด้านถ้อยคำ   ความคิดคล่องในการโยงความสัมพันธ์ในการคิดหาถ้อยคำที่มีลักษณะคล้ายกับข้อความที่กำหนด นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมความคิดคล่องทางการแสดงออกคือการคิดหาสิ่งที่มีลักษะเหมือนข้อความบนกระดานภายในเวลาที่กำหนด   ซึ่งเป็นความคิดเหล่านี้เป็นองค์ประกอบหนึ่งของความคิดสร้างสรรค์  ดังนั้นกิจกรรมจึงส่งผลให้ทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนพัฒนาสูงขึ้น  ชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3 เป็นห้องที่ในช่วงของการทดลองได้รับสอนตามแผนการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ตามรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น  โดยไม่ได้จัดกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์   จึงทำให้มีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์พัฒนาน้อยที่สุด

นอกจากนี้ยังจะเห็นได้ว่านักเรียนที่ได้ได้รับการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 7 ขั้นที่พัฒนาขึ้นและได้รับการจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ด้านการเขียนเนื้อเรื่องซึ่งเป็นด้านที่จะต้องใช้องค์ประกอบในการคิดสร้างสรรค์มากที่สุดเพิ่มขึ้นอย่างเห็นได้ชัด  ซึ่งแตกต่างกับนักเรียนที่ได้รับการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นโดยไม่ได้รับการจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ด้านการเขียนเนื้อเรื่องเพิ่มขึ้นไม่มากนักแต่ความสามารถด้านกลไกการเขียนซึ่งเป็นด้านที่ไม่ต้องอาศัยองค์ประกอบของคิดสร้างสรรค์ใดๆช่วยเพิ่มมากที่สุด   แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่จัดมีสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้จริง และกิจกรรมที่มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้ดีคือกิจกรรมเสริมรูปแบบที่ 2 กิจกรรมคำใหม่ไม่ยากเลย 


4.4.1  รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7  ขั้นตอน  ที่พัฒนาขึ้น

             ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้
     
 ขั้นที่ 1  ขั้นอ่านเรื่อง  เป็นขั้นที่นักเรียนหาข้อมูลของเรื่องที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการอ่านเรื่องในใจ
      
 ขั้นที่ 2  ขั้นเขียนแผนภาพความคิด  เป็นขั้นที่นักเรียนสรุปความรู้ของเรื่องที่อ่านออกมาในรูปแผนภาพความคิดโดยใช้กระบวนการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม

        
ขั้นที่ 3  ขั้นเปรียบเทียบโดยตรง  เป็นขั้นที่นักเรียนเปรียบเทียบสิ่งที่เรียนกับสิ่งอื่นที่มีลักษณะคล้ายกันตั้งแต่  1  ประเด็นขึ้นไป  ทำให้ผู้เรียนมีมุมมองที่แตกต่างไปจากเดิม
       
ขั้นที่ 4  ขั้นสมมติตนเป็นสิ่งอื่น  แล้วบอกความรู้สึกของตนเมื่อเป็นสิ่งนั้น  เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดที่กว้างไกลขึ้น  และได้นำความคิดเหล่านั้นมาเขียนเชิงสร้างสรรค์  ทำให้เรื่องที่เขียนมีลักษณะแปลกใหม่

        
ขั้นที่ 5  ขั้นคัดเลือกคำสำคัญและวาดรูปภาพประกอบคำ  เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะคัดเลือกคำสำคัญที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน  ในกิจกรรมขั้นที่ 1-4  มาแล้ววาดภาพประกอบคำเหล่านั้นเพื่อนำไปเขียนเรื่องต่อไป
         ขั้นที่ 6  ขั้นเขียนเรื่อง  เป็นขั้นที่ผู้เรียนเขียนเรื่องเชิงสร้างสรรค์จากคำสำคัญที่เลือกไว้   โดยผู้เรียนจะต้องเขียนเรื่องให้สอดคล้องกับเรื่องที่กำหนด
        ขั้นที่ 7  ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้  เป็นขั้นที่ผู้เรียนแลกเปลี่ยนกันอ่านและฟังเรื่องของคนอื่น  พร้อมทั้งวิจารณ์เรื่อง  เพื่อเป็นข้อมูลในการนำไปปรับปรุงการเขียนครั้งต่อไป

4.4.2  ผลการดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้
      นักเรียนส่วนใหญ่มีความกระตือรือร้นและความสนใจในการทำกิจกรรม กล้าแสดงความคิดเห็นและตอบคำถาม  อยากตอบคำถาม แต่ไม่ชอบเมื่อต้องทำแบบฝึกหัดการเขียน

4.4.3  ผลการใช้แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการสอนของครู

ในการสอนครั้งแรกผู้วิจัยจัดกิจกรรมการสอนไม่ได้ตามขั้นตอน  ตลอดจนจัดกิจกรรมต่างๆ  ไม่กระชับ  แต่หลังจากได้รับการสะท้อนผลจากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการสอนของครู  ผู้วิจัยได้พยายามหาแนวทางในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จนสามารถดำเนินการสอนได้ตามขั้นตอนและจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกับเวลา  มีเทคนิคในการควบคุมชั้นเรียนและการดึงดูดความสนใจของผู้เรียน  ส่งผลให้การดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

4.4.4  ผลการใช้แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน  
 
จากข้อมูลที่ได้จากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน   ทำให้ทราบพฤติกรรมของนักเรียน  พบว่านักเรียนมีความสนใจกิจกรรมการเรียนรู้  และอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรม  และมีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ดีขึ้น 
บทที่  5
สรุปการวิจัยและข้อเสนอแนะ
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์  โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7  ขั้นตอน  ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์    ใช้เครื่องมือการประเมินแบบผลงาน (scoring  rubric) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3   4/2  และ  4/4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น(มอดินแดง)  หลังดำเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยครอบคลุมสาระสำคัญดังนี้
5.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย
5.2  วิธีดำเนินการวิจัย


1)  กลุ่มที่ใช้ศึกษา

2)  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา


2)  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา

3)  การเก็บรวบรวมข้อมูล

4)  การวิเคราะห์ข้อมูล
5.3  สรุปผลการวิจัย
5.4  ข้อเสนอแนะ
5.1  วัตถุประสงค์

1.    เพื่อสร้างรูปแบบการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 2.    เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง)  อ. เมือง  จ.ขอนแก่น  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2547
3.    เพื่อศึกษาความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยรูปแบบเดียวกันแต่ใช้กิจกรรมเสริมต่างกัน
5.2 วิธีดำเนินการวิจัย
5.2.1  กลุ่มที่ใช้ในการศึกษา
  กลุ่มที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3  4/2   และ 4/4  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง)  อำเภอเมือง  จังหวัดขอนแก่น  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2547  ที่ได้มาโดยวิธีการเลือกกลุ่มที่เป็นตัวแทน   จำนวนกลุ่มที่ใช้ศึกษามีดังนี้   
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3  จำนวน  45  คน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4/2  จำนวน  46  คน

ชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4  จำนวน  45  คน
รวม                                               136 คน

5.2.2  ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา
    5.2.2.1  ตัวแปรต้น   

1. รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น
2. รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์รูปแบบที่ 1
3. รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์รูปแบบที่ 2
    5.2.2.2  ตัวแปรตาม  ความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน

5.2.3 เครื่องมือในการวิจัย
   5.2 3.1  เครื่องมือที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้
-     แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ  7 ขั้นตอน ที่พัฒนาขึ้น
-     กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
-     แบบฝึกทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์
-     สื่อ/อุปกรณ์ในการจัดการเรียนรู้

    5.2.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผล


-     แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน


-     แบบบันทึกพฤติกรรมการสอนของครู


-     แบบสะท้อนความคิดเห็นของนักเรียน


-    แบบประเมินผลงาน (scoring  rubric)
5.2.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล
1)   ตรวจสอบความรู้พื้นฐานของนักเรียน  โดยให้นักเรียนเขียนเรื่องจากหัวข้อที่กำหนดให้โดยใช้เวลา  60 นาที
       
 2)  จัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ก่อนดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นสำหรับนักเรียนกลุ่มที่ 2 และกลุ่มที่ 3  กลุ่มละ 3 ครั้ง  ครั้งละ  15  นาที           
  3)  ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน  3   แผน    ครั้งละ  60 นาที  
สังเกตกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการสอนของผู้วิจัยและแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
          4)  นักเรียนทำแบบฝึกหัดท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผน  แล้วประเมินแบบฝึกหัดโดยใช้แบบประเมินผลงาน ( scoring  rubric)
          5)  นำข้อมูลที่ได้จากการสังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้วิจัยจากอาจารย์วิชาภาษาไทย   และแบบประเมินผลงาน  (scoring  rubric)  มาสะท้อนผลการปฏิบัติและวิเคราะห์ผล
        6 )  การวิเคราะห์ข้อมูล
        7)   ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพดังนี้
          5.2.5  การวิเคราะห์ข้อมูล
ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งปริมาณเชิงและคุณภาพดังนี้
1. ข้อมูลเชิงปริมาณ  ได้แก่  คะแนนที่ได้จากการประเมินผลการทำแบบฝึกหัดการเขียนเชิงสร้างสรรค์ท้ายแผนการเรียนรู้ในแต่ละครั้ง  โดยใช้แบบประเมินผลงาน  (scoring rubric)  แล้วนำผลที่ได้แต่ละแผนมาเปรียบเทียบเพื่อดูว่านักเรียนมีความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ดีขึ้นกว่าเดิมหรือไม่ 
2.  ข้อมูลเชิงคุณภาพ  ผู้วิจัยใช้ข้อมูลจากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการสอนของผู้วิจัย  ข้อมูลจากแบบบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนมาสะท้อนผลการปฏิบัติกิจกรรม การเรียนการสอนเพื่อประเมินสถานการณ์ที่เกิดขึ้นว่ามีสิ่งใดที่ปฏิบัติดีแล้วมีปัญหาหรืออุปสรรคเกิดขึ้นหรือไม่ โดยข้อมูลที่วิเคราะห์ได้เป็นแนวทางในการพิจารณาหาวิธีแก้ไขและปรับปรุงเพื่อพัฒนาผู้เรียนต่อไป
5.3 สรุปผลการวิจัย      

จากการดำเนินการวิจัยครั้งนี้  สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน ที่ใช้ระเบียบวิจัยเชิงปฏิบัติการ  ผลที่ได้คือ  รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน ที่พัฒนาขึ้นส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถทางการเขียนที่ดีขึ้น
ผลการทดลองหลังวิจัยพบว่า  นักเรียนมีพัฒนาการทางการเขียนดีขึ้นเมื่อพิจารณาจากร้อยละของคะแนนการเขียนสร้างสรรค์ในแต่ละห้อง  คือ  ชั้นประถมปีที่ 4/2   ชั้นประถมปีที่ 4/3  และชั้นประถมปีที่ 4/4  พบว่า  ชั้นประถมศึกษาปีที่  4/4  เป็นห้องที่มีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์สูงกว่าห้องอื่นเรียงตามคะแนนเฉลี่ยร้อยละแต่ละวงจร  ตั้งแต่ก่อนทดลองจนถึงวงจรที่ 3  ได้ดังนี้   ร้อยละ  40.8   45.7  70.3  และ  76.7  ตามลำดับ
รองลงมาคือชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/ 2  เรียงตามคะแนนเฉลี่ยร้อยละของแต่ละวงจรได้ดังนี้  ร้อยละ   44.2  44.2  46.6 และ  51  ตามลำดับ
และชั้นประถมศึกษาปีที่  4/3  เป็นห้องที่มีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ต่ำที่สุดในกลุ่มตัวอย่างเรียงตามคะแนนเฉลี่ยร้อยละของแต่ละวงจรดังนี้   43.9  38.7  38.5    และ 48.3  ตามลำดับ  
ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน นั้น  นักเรียนจะต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์หลายด้าน ดังนั้นการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้และจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์หลายด้านเพิ่มเติม  จะส่งผลให้นักเรียนมีทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นมากกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนและกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เพียงองค์ประกอบเดียว   และนักเรียนที่ได้รับการสอนตามแผนการเรียนรู้ปกติโดยไม่ได้รับการจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/4  จึงมีคะแนนการการเขียนเชิงสร้างสรรค์มากกว่าชั้นประถมศึกษาปีที่  4/2  และ  4/3  ตามลำดับ
แสดงว่าแผนจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน ที่พัฒนาขึ้น  สามารถพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนได้จริง และกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทั้งสองรูปแบบสามารถส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์จริงแต่กิจกรรมที่มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้ดีคือกิจกรรมเสริมรูปแบบที่        2   กิจกรรมคำใหม่ไม่ยากเลย 
5.4 ข้อเสนอแนะ

5.4.1 จากการวิจัยผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้

1)  จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจากสื่อของจริง  หรือสื่อที่น่าสนใจเพื่อทำให้นักเรียนสนุกอยากทำกิจกรรม

2)  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรใช้หลักประชาธิปไตยในการตัดสินเพื่อให้ในการคัดเลือกสิ่งที่เกี่ยวกับกิจกรรม

3)  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนแสดงความคิดไม่จำกัด ไม่มีถูก และไม่มีผิดทำให้นักเรียนมีความสนุกสนานในการร่วมกิจกรรมและได้ข้อมูลที่หลากหลายเพื่อนำข้อมูลมาใช้ในการเขียนงานให้มีคุณภาพมากขึ้น

4)  การดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอนผู้สอนควรคำนึงถึงเวลาในการสอนในแต่ละกิจกรรมไม่ให้ยืดเยื้อจนเกินไปเพราะจะทำให้กิจกรรมต่างๆทำไม่ทันเวลาที่กำหนด

5)  ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทุกครั้ง  ผู้สอนควรเตรียมข้อมูลที่สอนให้มากเพราะการเขียนสร้างสรรค์นั้นเป็นเรื่องของความคิดที่หลากหลาย  เพื่อเมื่อเกิดปัญหาจะได้สมารถแก้ไขปัญหาได้

6)  หลังจากเสร็จในแต่ละกิจกรรมควรมีการสรุปสิ่งที่ได้ในแต่ละกิจกรรมรวมถึงการเชื่อมโยงข้อมูลของแต่ละกิจกรรมเพื่อป้องกันการลืมข้อมูลในแต่ละกิจกรรม

7)  ผู้สอนควรแสดงการใช้ประโยชน์ของข้อมูลที่ผู้เรียนร่วมกันคิดมาโดยการแต่งเรื่องสั้นๆจากข้อมูลนั้น

5.4.2  ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

1.    จากการพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ทีใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้นนั้นสามารถพัฒนางานเขียนเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้จริง  ดังนั้นเพื่อการพัฒนาเป็นไปอย่างต่อเนื่องควรมีการจัดการเรียนการสอนต่อไปเรื่อยๆ  เพื่อที่จะพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นไปในทุกๆด้านทุกๆทักษะเพื่อสร้างงานเขียนให้มีประสิทธิ์ภาพยิ่งขึ้น

2.  การวิจัยครั้งนี้ใช้ระยะเวลาในการทดลองค่อนข้างน้อย  คือใช้แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนแบบผสมผสาน  3  แผน  ซึ่งอาจทำให้ยังไม่เห็นพัฒนาการการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนที่ชัดเจน  ดังนั้นในการทำวิจัยครั้งต่อไปจึงควรเพิ่มระยะเวลาในการทดลองให้มากกกว่านี้  เพราะนอกจากจะเห็นพัฒนาการในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่ชัดเจนแล้ว   ความต่อเนื่องในการสอนยังทำให้นักเรียนเห็นและเข้าใจขั้นตอนของรูปแบบการสอนและจะช่วยให้นักเรียนดำเนินกิจกรรมได้ตามขั้นตอนได้อย่างรวดเร็ว  และการเรียนรู้ตามที่ตั้งไว้

3. ผู้นำรูปแบบการสอนนี้ไปใช้สามารถปรับขั้นตอนในการสอนเพื่อให้เหมาะสมกับเวลา  และความสนใจของผู้เรียนตลอดจนสามารถเลือกกิจกรรมเสริมรูปแบบอื่นเพื่อพัฒนาความสามารถด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนนอกเหนือจากกิจกรรมที่คณะผู้วิจัยใช้ในการวิจัยครั้งนี้

4. กลุ่มนักเรียนที่เคยได้รับการสอนด้วยกระบวนการ Synectics  มาก่อนจะคิดได้คล่องโดยสังเกตจากการตอบคำถามในชั้นเรียน  ดังนั้นก่อนสอนด้วยรูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอน  อาจจะปูพื้นฐานกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยกระบวน Synectics ก่อน

5. กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 2 รูปแบบที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จริง  ดังนั้นการนำกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประกอบการสอน  ผู้สอนสามารถเลือกกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งไปใช้หรืออาจจะผสมผสานกิจกรรมทั้งสองรูปแบบไปใช้เพื่อส่งเสริมให้กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
ศึกษารูปแบบการสอนแบบต่างๆ











  ปรับปรุงแก้ไข





รูปแบบการสอนที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น





สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น





ปรับปรุงแก้ไข





แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการฝึกทักษะ 7 ขั้นตอนที่พัฒนาขึ้น


และผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว  นำไปใช้สอนจริง











ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องและตัวอย่างแบบประเมิน จากแล่งต่างๆได้แก่


  -  หนังสือสอนให้คิด  คิดแล้วเขียน  เขียนจากความคิด


  - แบบบันทึกพฤติกรรมการสอนของนักศึกษาฝึกสอน ( ฝป.4 )








ขั้นที่ 2  สร้างแบบประเมินต่างๆโดยการประยุกต์จากแบบประเมินในขั้นที่ 1 ให้มีความเหมาะสม





ขั้นที่ 3  นำแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา  เพื่อตรวจสอบและทำการปรับปรุงแก้ไข





ขั้นที่ 4  นำแบบประเมินที่สร้างขึ้นไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ














คัดเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับแผนการจัดการเรียนรู้








เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม





อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะในการปรับกิจกรรม








ปรับปรุงแก้ไขกิจกรรม








นำกิจกรรมที่ปรับแก้ไขแล้วไปจัดกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง





ปฏิบัติการ				การ





ก่อนการทดลอง





สังเกต





สะท้อนผล





สะท้อนผล





สังเกต





ปฏิบัติการ				การ





แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1





แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2





สะท้อนผล





ปฏิบัติการ				การ





สังเกต





แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3





สังเกต





สะท้อนผล





ปฏิบัติการ				การ





วิเคราะห์ผลการทดลองและข้อมูลในการวิจัย





   ตารางที่ 10 สรุปสภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขจากวงจรที่ 1 (ต่อ)














ตารางที่ 15 สรุปสภาพปัญหาและแนวทางแก้ไขจากวงจรที่ 3 (ต่อ)














